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¢2p PLAYYOUR WAY INTO HISTORY!

'WORL
~ CUP9S

The only officially licensed gome for FRANCE 98 on the Game Boy. World (up i}

98 lets you experience all the non-stop action and thrills of the world’s most
prestigious tournament in the world's most popular sport. Join soccer's elite

teams from around the globe in your quest to become World Champion 98.
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GETTING STARTED 3

1. Turn OFF the power switch on your Nintendo Game: Boy: Never insertor remove o Game Pk
when the power is on.

2. Inserf the WORLD CUP 98 Game Pak into the slot on the Game Boy. Press firmly to lock the
Game Pak in place.

‘ 3. Turn ON the power switch. Press the Start Button fo get to the Season Options Screen.

]



GANESETUP B

The ﬁume Setup screen displays gaming
-options. Choose o game mode, select

'; CONTROL SUMMARY

ThIS control summary gives you u quick-start guide to WORLD CUP 98 for those who can't wail fo start
tearing up the field. _ 1|

. _ %
:,:?:hgﬁ“ i A B-.Bul!un ; ' i | RESTORE fo load  saved seriesin |
OFFENSE. i | | - i phrugrass, or use OFTIONS fo customise
Control bull/Dribbla -~ Control Pad in any direction Lo i

Pass fo teammata  © . | A Button + Contral Pad fo teammate To select a Game Setup PP"_'"“
Shoot | B Euﬂon + (nn!rol Fud 10 tim shot I 1 From the Game Setup screen, |
DEFENSE ' . fil . Control Pad up/down o h|gh|ighl an
Switch player confrol | ABuNun it _: R T B Bibon +option;

Burstof speed |/ | /| BButton |l ol Control Pud |48 2 Press A, B, or START o select

Push opponent | A+BBunnn T AR ESELEC Buton ——

CORNER KICK/THROW IN A1 i e WA

Position Target | | i {unlrol Pud in uny dlrarilon i ¢ o

Kick/Throw the _Iiull' il hur B Buﬂun




T GAME MODES

EXHIBITION T OPTIONS : i
A'single game hetween two teams of your choice. - Five game-modifying options are available fo customize the match-up 1o your preference.
WORLD CUP * To change options: o -

Select a team and attempt fo make your way through the World Cup groupings fo the Playoffs and | 1 From the Options screen, Control Pad up/down to highlight the desired opfion.
| _ | 2. Control Pad left/right ta cycle through choices,

on o the Finals. i
PL ﬁYOFFS' k | 3. Press A, B, or START fo accept changes. The Gome Sefup screen appears, |

HALF LENGTH: A complete soccer match consists of two equal halves. You determine the length of each half,
FOULS: With fouls ON, o vicious tackle or push could resilt not only in a free kick, but lsoiin the ref reaching
for a yellow or red card. Aveilable FOULS opions are OFF EASY, HARD, STRICT and RANDOM, s W
GAME TYPE: SIMULATION games reprodiice the effects(of fired legs onhe players! pussing and shooting
abilty. Players in ACTION games don'’ tire as the match progresses; i '

FIELD TYPE: The influence of weather condifions can be seen in the state of.the field, which affects the
movement of the ball on the ground and the height of its bounce. The drier the conditions, the quicker!the ball
rolls across the fisld and the higher it hounces. |~ | | !

SOUND: Selectfrom MUSIC & SFX (Sourid effecis); NONE, MUSIC ONLY, arel SFX ONLY.

IF you don't have time for the World Cup rounds, chaose PLAYOFFS. The inificl qualifying round is
hypassed for o shorter path to the Finals. '

LEAGUE : : W

Select a feam and carry them through an enfire WORLD CUP 98 league. Each team plays every
other team in the league wice to determine a league champion,

RESTORE |

WORLD' CUP 98 can restore o Lea%ua, World Cup, or Playoff series in progress. Enfer the assigned
password and resume your series from the next game. (See Pussw_ord, poage 25.) i




| TEAM SELECT

To qunckly begin a gume familiorize
yourself with the Command Summary tp 4)
- and select EXHIBITION from the Game Sefup
| streen. The Team Seleu screen uppeurs

Choose which teams are mutthad up in the
ensuing game. To assist in team selection,

rafing meters are presented for each team,
detailing seven rafing categories. The Home
 feam appears on the left side of the screen,
Visitors on the right. You uim:ys comrol th

7Y pmme AN :xmamon GAME

Home team on the field. '
To select teams:

1. From the Team Selecllsfrean, Cunirn[ Pad. /duwn

2. Control Pad left/right to tuggle Huma/‘hsnnr

3 When your Ieum salecllun is cnmplate press any! I:uﬂo

aycle ‘ihr'éﬁgh feams.

feam settings for The upcoming game.
To select o I’re-Gume opﬂon ' _
1. From the Pre-game options menv, Control
| Pad up/down to highlight nt
J pressA or B tajselect: [ -
2, To'return'to lhe Pre- gume ugﬂnns menu
from an opﬂons screen, press START.
' eve fhe Cnmrni meny nnd

: Jusl the runga ni your
=) players! field coverage. Coverage confrolis |\
- dwudad beiween Defense, Mldheld ] Ahﬂtl! o
To udlusi yuur coverage: i
1. From the Team Coverage screen, Ccmirol Pad up/dnwn o] hlghllghl a cu\rsmge gmupmg
/L Eoﬁtrnhl’ud Ief!/nghi fo ud;usi ™ Iangih of 1ha shudad are on Ihe iield The M:dhnid area exluuds in
aII or madmn 3

' Frem the Pre ame nphons manu, ud|usr your 7|




TEAM STRATEGY: The hest way. fo win gomesiis o be consistent. Select a Strategy at the
beginning of the match and follow it Ihrnugh fo the end.

To implement your strategy:

o From the Team Strategy screen, Control Pad up/down to hlghllghl astrategy option. The arrows
on the field change fo illustrate each strategy.

TEAM FORMATION: Sel the formation. {for Ihe gume A diogram of X's on the held displays how
each formation is pnsmuned ;

To set your Ieam s formation: .
* From the Teom Formation scree, ool Pad up/ duwn 1o highlight a formation seffing.

PLAYER SELECTION: The first 1" pluyars are your starters, indicated by crosses on the field
dingram, You an thunge yuur stur!ers posmnns or' Imng rew pluyars in tu replace them.

To change your starting line-up:

1. From the Player Selection screen, Control Pad up/down to highlight a player you want fo
reposition. An X appears in the pluyers position on the field diagrom:

2. Press B o select the player. Press A to cancel a ployer selection. !
3. Control Pad up/down to move the highlight fo the player you want fo swap positions with.
4, Press B aguin. The fwo players swap positions. i -

o Control Pad left/right to scroll through the 13 rating categories.

(Players are evaluated on o variety of sk:lls and rated accordingly. A higher rating number indicates
a higher skill level.)

NOTE: The Starting Line-up optian only appears on the Pre-gume options menu.- After the match
hegins, it is replaced by the Substitutions option.
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CONTROL SETUP: 1|
WORLD CUP 98's unique perspective gives you a TV- style view down onto the ileld Tocompensate = 5\ THE FIELD
for the angle from which you view the action; you can change the response of your Control Pad. March your players out fo their posiions on the
The arrow.on the Control Setup screen is normally diagenal up. Control Pad diagonally, moves the | field and get the contest underway. The action
players upfield. When the arrow poins to; tha rlghi Control Pod in the frue direction to which you " starts with the opening kickoff,
want the players fo!run, " KICK OFF/RESTART
o Fram the Control Setup:screen; press B fo luggle control direction.  Before each half and after each score, the
f pliuyers take up their positions on either side of
~ the center circle. The kickoffis a pass fo a
QUIT/END: If you decide ugumst pluylng the uptoming game or series, select QUIT/END. The i feﬁ(:;nufiruzll:;f " P
Game Setup screen appears, | ;

To kick off and get the game underway:

o With both teams in kickof formation, press
A or B to kick the ball

o After selecting QUIT/END; Confrol Pad dnwn fo hlgh|l[]h1 YES and press any button to decline
playing that game.




BALL CONTROL

Players control the ball by dnhblmg und passing. Try to control the ball around the delenders in an
effort fo gain access fo an open shot at 1ha net..

» Tap the A Button fo push the ball just in front of the pluyar
'- Press the & Button fo kick the hall soffly in the direction the player is facing.

o Press, hold, and Ihen release the A Bution to poss the ball to a nearby player in the direction
| the player is facing. '

" o Press and hold the B Burlun, then press Iheﬂ. Bultun und release to execute a flat pass in the
|| direcion the player s facing, |

o Press the A Button und the B Button: Ingelher iu execute a gwe-und -go’,
© Press the B Button dnd aim y.r_nh_thn‘_‘cp:_ﬁ_rui pud._le_ _shqnl the. quli.

i
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DEFENSE - !

Don't underestimate the |mpormnte of solid defense.

Great defensive ploys create great offensive pluvs and

invaluable scoring opporfunifies.

® Press the B Button tojgive the player you are

. controlling o burst of speed.

o Prass the A Button to swifch control to Ihe pluysr
nearest the'ball. ||

» Press the: A Button and theiB! Bultun 1ngeihsr o

| shove n nearby player.

o The player you'are controlling vill slide Iuckle when
within a certair range of the pluyer with Tha ‘hall by
prass n the B I!uﬂnn '

KEEPER’S BALL e e

When the hall is safely in the goulie’s arms, it's o kaspers ball.
» Press B to foggle Torgel mode on andoff
o Control Pad in any direction fo/position Target.
* Press o Ihrow or In:k o the player nearest he farget. .
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BALL OUT OF PLAY

The ball is out of play when the whole of its circumference passes over the sideline or goal line,
signaled by the referee’s whistle. This results in one of four different methods of restarting play:

1. GOAL: After each score, the pluﬁers take up

heir-posifions on either side of the center dircle.

Kick off o restart play.

» With both teams in kickoff formation, press A
or B to kick the ball,

2. GOAL KICK: An attacking plu;rer shoots wide
of the goal and none of the defenders touch the
ball on its way over the inul line. The ball is

' lautomatically placed af he corner of the

' "goalie’s box.

o Press B to toggle Target mode on and off.

* Control Pad in‘any direction to position fargel.
= Press A fo'kick to'the player nearest the target.

3
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3. CORNER KICK: When the last player to touch the:ball.on its way:over, the goal line was a

defender or the goalie, o Corner Kick is faken from within the quarter circle marked ot the corner

of the field.
© Control Pad in any direction 1o posifion target.

© Press A or B to kick to the ployer nearest the target.

4. THROW-IN: Taken from the sideline where the ball went out of play, o throw-in is awarded

when an opposition player kicks the ball out of hounds.

© Conirol Pad in any direction fo posifion farge!.

® Pross A or B 1o throw 1o the player nearest the target:




INFRINGEMENTS

Penalties awarded for infringements keep the

"qame frierdlyand fuir. The ref is responsible

for catching infringements and enforclng fhe

proper;punishment.

FREE KICKS: Awarded for fouls und tethnlcul

infringements. These indude violent or lufe
Iu;kles, shoving a player off the hul! and uﬂ
sides,

When -yuu win. frae klck,.!he buII is plnted- i
where the infringement took place. Apluyer IS

automafically designated fo takeithe kick: 1

* Confrol Pad in any direction o pusmnn mrgel
® Press A or B fo kick 1o the p_Iuyer nearest the farget, |

| PENALTIES: Awardad when an

infracion worthy of o free kick-occurs in-

the penalty aren. The hall is placed on

the penalty spot automatically. The -
penalty faker is nominated automatically
and takes his ploce in 1F|e penalty req
ready for the kick.

To defend ugninsl a pemlly klclt

e Contral Pod Ieﬂ/nght jush before. ||

the ball s struck, 1o dive ln
unﬂclpunnn of Ihe shat.

T I_ake a penalty kick:

| ® PressAorBto kick the ball. .



BOOKINGS: If the referee witnesses a flagrant foul, the offender is given a yellow card. A ployer

receiving two yellow cards in a game is kicked out of the game, and the team must continue with
ane less ployer, :

If the referee judgés a foul to be particularly vicious he shows a red card. A red card instantly
removes the offerider from the game.
HALFTIME j

When the referes signals the end of the fist half; both teams refire fo the locker room and the v
halftime scoreboard appears. 1

o After checking the halflime score, hres_s _START.I_u get i)uck 1o the action. You return to midfield
for the second half kickoff, .~ | |

END OF GAME :
At the end of an Exhibition game, the final
scores for both teams are displayed.,

' Press A or B to view stafs. !

o Press START fo exit. The Game Setup
Al screenoppears. |
PAUSING THE GAME i |
When the game is paused, the Game Control
menu appears with new options relevant to
" the game in progress. R

To pause the game during play: _ |
o Press START. The gume is paused and the Game Control menu appears.
@ Press START again fo retum fo the contest. | ' "




%5 GANE CONTROL HENY

aimselactein Gt 'C.unirq!: bpiiﬂ!‘l:: o

1. From the Game _tbnl_fol _IEI'IIE__I_'i_IJ_!__c_t:Iniﬂ_ﬂ Pg'd up/down o highlight an option and press A or B fo select.
2. To return fo the Game Control mefu from an aptidns screen, press START
SCORE: Displays the current-score along with the time remaining in the present half.

S'U'.BSTIYI.IIT.IOH.S:' In WORLD CUP,/LEAGUE, and PLAYOFF modes, the number of subs used per game is
limited o twoy.there!is no such restriction.in EXHIBITION mode. Change lineups from the Subsfitutions
scraen in thé same maiier|ds fromithe Starling Line:up screen. (See Starting Line-up an page 11.)
GAME STATS: The Game Stals screen presents up-to-the-minute stafistics on both feams in eight ritical
tategories.! ) [ | 1 \ T

 SCORE SUMMARY: The Scoring screen chronicles the lost en gols scored. You con review which
players have scored, the team theyscored for; and the fime fhe,goal wos scored.

BOOKINGS: On the Fouls screen the last fen E_Itiyersﬂwhoss actions have warranted a red or yellow card
are lsted, olong with their féam and the fime the offense ook place: | \

1%
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WORLD (UP PLAY

Selecting WORLD CUP from the Game Setup screen brings.up:the Team Select scre_'e:n: Choose which feam you
want to represent, i ] i
To select a team: L) 1 il

1. From the Team Select screen, Control Pad up/down to cycle thraugh the teams.:

2. Press A, B, or START fo select. The World Cup Groupings.screen appears. ..

WORLD CUP GROUPINGS | | [T e | it fl
The player can edit the World Cup groups. Press SELECT 1o enter the edit mode. UP/DOWN maves tolthe team.

1o change, SELECT then selects the team. LEFT/RIGHT: changes the:team. START confirms theichange; This
relurns fhe {:!uyar 10 the edit mode. Pressing START leaves the edit mode, When all the changes have been |
made the players leave the group screens and o password is given. AR TR
The Warld Cup consists of 8 groups each with'4 fedms. Each fearnplays every ofher team in thair.ﬁraup unce,
After oll the group gumes have been played the top two placed teams from each group go dhroughifo the "
sacond phase playoff tree. il 4 B B B er W
The World Cup Groupings screen appedars affer every maich: Check on the current state of play and how the
l;si sef of matches hove offected tournament positions, Simulated game scores are!displayed'at the-bottom of - *
Ihe screen. : \ | \

= From the World Cup Groupings screen, Control Pad lefi/right o cycle through diviions.




5y PLAYOFFS

Selecting PLAYOFFS from the Game Selup screen brings up the Team Select screen. Choose which
Ieum you want to represent.

Playoff team selection is made in the safre manner as World (up team selection. (See World Cup
Play on puge 23.)

PLAYOFF TREE

The initial Playoff Tree displays the Round of 16.in a'single elimination format. This structure allows
for the possibility of many interesting matches, and 'some real one-sided goal feasts — plus the
added possibility of an upset or twa, As in World Cup play, the Playoff Tree culminates in the World
Championshipmatch; After every moich, the Playoff Tree is updated to present the current state of
play. Check which teams have utTuun:'ed on fo the next round.

LAGUEPLYY 3%

Selecting LEAGUE from the Game Setup screen brings up the Team Seledt screen. Choose which feam you
want to represent.

Lengue feam selection is mads in the same manner as Warld Cup team selection. (See World Cup.Play on
page 23.)

LEAGUE STANDINGS :
WORLD CUP 98 league is composed of eight teams. Eaich feam'filays eVery ofher team'in the league twice,
Three points are awarded for a victory and one for drawn games. Leagues do not offer post-season play ~
the team with the most points at the end of the schedule s League champion!
EDIT LEAGUE | MR |
Pressing SELECT enters the edit mode. UP/DOWN moves fo the feam fo change. SELECT selects he team.
LEFT/RIGHT changes the team. START confirims'thie (hunﬁ;a. Pressing START leaves the edit mode. When ull
the changes have been made and the player leaves fhe league screen o password is given.

PASSWORD “

WORLD CUP 98 saves Warld Cup, Playoff, and League series in pruEress with computer generated
pusswords. Followingl each World Cup, Playoff, and League game, the Password screen appears. A password
consists of up o 48 letters, numbers, and symbols. Copy the password carefully, and label it-—this is your
key back into.the series. j i :




G5 RESTORING A SAVED GANE

 Select RESTORE from the Gume Setup screen to view the Password Eniry screen. When your
password is entered curradly, the series resumes from the point it was saved.

To enter u password:

1. Frnn[: 1||1a Password Emrv screen, [omrol Pod in any dlretlmn o hlghllghru Ieﬂer numIJer or
symbol; |

2 PressMu saiea Thecursurmoves to the next spute
3. Press B fo daleie if you make a[mistoke. The cursor maves to the previous space.

4. Press START when you hove emared the entire! pusswurd If the password is incorrect an error
messoge uppeurs and yuu may iry uguln !




¢S USING YOUR SUPER GAME BOY ADAPTER

Correctly insert the Game Boy Game Pak info the Super Gume Boy. Next, insert the Super
Game Boy into the Super NES and move the power switch on the Super NES to the ON
position, ' 1 } [

; For further operation information, please consult your Super
Game: Boy and Super NES instruction hooklets.

_ ‘3 Game ploy on the Super NES using the Super Game Boy

|| adapter. Both'sold separately.

: This Game Pak has been specially designed fo allow enhanced
" 2a8| graphics wheri'using the Super Game Boy. Game conrols have
; - been pre-sef so that

the A, B, Start and Select Butlons on your Super

NES Controller correspond to the sume controls.on  Ssmel
the Game Boy. If you want fo change the controller
seftings o the colors set for this game, consult your iz ‘

Super Game Boy instruction hooklet, : Al startiiih WA S

’l
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__ [l MUNDO £5T1 MIENTO

- CL P Exe

. EI Unico juego- oﬁcmlmenta htencmdh para el MUNDIAL DE FRANCIA 98 para o Game

. Boy. World Cup 98 te permite. reproducir fola la accion y emocion del mas prestigioso
forneo;del mundo.del deporte mas popular del mundo. Unete a los mejores equipos de
fodo ¢l mundo en fu intento de conseguir ser el Campedn del Mundo de\1998.

PARA EMPEZAR 0

1. Apaga el interruptor de tu Nintendo GAMEBOY. Nuncarintroduzeasioisaques un curlu:hu de
juego con | corriente encendida.

2. Infroduce el cartucho WORLD CUP 98 en lu ranura. Aprieta hutm ohajopard que quede bien

encajado.

3. Enciende lu consola. Pulsa el botén START par ver ol puntullu de Opciones.

o u i
)




% RESUMEN DE CONTROLES (ONFIGURACIGN

Este es un resumen da los conroles de WORLD CUP. 98 para aquellos que no pueden esperor més para .I.u.pumuiln tonfigurutifm {GﬁME SIEFUPII :

sl g -muestra los opciones del juego. Elige un
SAQUE DE CENTRO mada de pun?dn selecclnlnn %ESTOgRE para
Dor patada ol balon Boton Ao B corgar una parfida guardada anferiormente,
ATAQUE 2 o ufiliza OPTIONS para personalizar el
Controlor bolgn/regatear  Mando en cualquier direccion juego. _

Pase a companero. ' Botdn A + Mando Puara seleccionar una opcinn de

Disparo. i . Botén B + Mando Boton Al mnﬂguru“on,

DEEENSA i ' i L "“* 1. Desde la pantalla GAME SETUP,ufiliza el
Cambio d'f iugedar | B“.",".' AL Pl d "“'"""— \ > Mando pora destacar la opeon deseada.
Més velocidad Botn B Bolén SELECCIONAR |2, ‘

Empujar ol rival ;s o Boonas ik B wrgsigs et o J 2, Pulsa A B START para seleccionara.
CORNER/SAQUE DE BANDA ' ) b
Colocar Receptor ! ++:Mando en cunlquier direccion.

Disparar/Tirar el haldn | ‘Boton A'o'B



5y MODOS DE JUEGO

AMISTOSO (EXHIBITION).

Un solo partido entre dos aqmpns de tu elatclnn

| MUNDIAL (WORED CUP) i

. Selecciona un equino @ intenta ir uvnnmndo en el Mundlul hasta los Eliminatorias y |uego hasta la Final.
El.lMINATOHIAS {PI.AYOFI"S)

i no tienes fiempo para ius rondas prellmlnures, ellge PLAYOFFS, Pasards directamente a los
eliminatorias; - -

LIGA (LEAGUE)

. Selecciona un equipo e intenta i nvunzunda por foda lo figa del Mundial 98. Cada equipo juega contra
fodos los demés equipos en o I|gu dns veces pard delermmar un campedn de liga,

““RESTABLECER (RESTORE ) -

WORLD! CUP 98 puede rnsluble:er una Ligo, Mundial o Ellmlnuiunu en curso, Infroduce lo clave osignada
y podrds seguir desde el partido siguiente.a'donde Jo da|usle (vénse Clove, pagina 53]

OPCIONES ¥

Hay cinco opciones disponibles para personalizar los pumdns ol gustnl b

Para cambior las opciones: oo
1. Desde la pantalla Options, utiliza el controlador hacig urrlhu 0 huuu ubuio puru destacar la opcion deseudu

2. Mueve el Mando  derecha o izquierda para ver todas.lus posibilidades... i

3.Pulsa A, B o START para aceptar los cambios. Aparecerd | pantolla Game Setup .

DURACION PARTES (HALF LENGTH): Un pumdn tumplsio mnsm de dos partes. T puedas daiermmur la

duracién de coda parte.

FALTAS (FOULS): Las posibles optiones para las fallus son: ng huy iuilus {OFF} Fiicil (msn D1fic|| (HARDJ

Estricto [STRICT) y Aleatorio (RANDOM).

TIPO DE PARTIDO (GAME TYPE): SIMULATION haca que |os |ugudnras vayon Ensunda ydlspnrundl peor.

segin les va afectondo el cansandio. Sin embargo, con ACTION, no se verén afectados en ningdn momento.

TIPO DE CAMPO (FIELD TYPE): Lo influencia del clima puede verse en el estado del o, que afecta al

movimiento del balon en el suelo y en la altura del rebote. Cuanto mas $800 osté aI campo, mis rup1dumenle

radord el balon por la hierba, y mds alto rebofard. ./ | i

SONIDO {SOUND): Selecciona entre Mosica (MUSIC), efectos de sonnia {SFX nmuunn [NONEL sblu mosica |\ |

7 (MUSIC UNl‘f}y sélo efados de snmdo (SFX ONLY).




PARTIDO AMISTOS0

._

Pura comenzar rdpidamente un porfido, basta conacer el funcionamiento de los controles y seleccionar
EXHIBITION en lo pantalla GAME SETUP ﬁpureceru o pumnllu [lamada Seleccion de Equipos (TEAM SELECT).

SEI.EC(IGN DE, EOUIPOS

Decide cudles serén los eqmpos que v"un ajugar

¢l partido. Para ayudarte en la seleccian, padrs.

. ver unos indicadores de sicte cfegorios
diferentes por cada equipo, equipo ﬂua jUega

e tosa aparece en lo porte izquierda

pantall, los visitantes a la darschu'

Pura seleccionar equipos:
1. En la pantalla Team Select, mueye el mundo |

hacia arriba o hacia abmo pard ver Iadns

los equipos. ‘
2, Mueve o mando a izquierda 0 0 darathn para cnmhlur enira el equipo de casa y ol vistante..
3. Cuando hayos lerminnda con la seleccidn de equipos, pulsu :unlqumr hotﬁn N

MENU DE OPCIONES PRE-PARTID0 ¢35

Desde el ment de opdones pre-portido, ojusta los configuraciones para d  partido que se va.a iugu.r a confinuacion: |
Para selecdonar una opdon :

mando direcdional hacio arriba o hada abajo para. -
destacar unc opeish,  puksa A o B pora seleccionar,

. una patala de opciones, puka START.
| COMENZAR PARTIDO (START GAME):
\Te permite dejor el mend de conral y sl ol tumpc

| DESPLIEGUE DEL EQUIPO (TEAM COVERAGE):
Ajvsta e colocacion de fus jugadores en el campo. H

. control queda dividido entre Defensa {Befante) (entro
‘del campo (Midfiekd) y Delonlera (Attack).

Para ajustar ko colocadion:

1. Enlo pantell Team Coverage, ulliza el mundn drrecuonu? I'mln urrbu 0 hada abajo para destacor una nulumdﬁn

2. Mueve el mando hadia la de;madn hdzs lotgurd para st of unchu de Iu o sum'ureucln enel campu 'H Cenfro del wmpo

hhdﬁeld] L axnends

1 1. Estando en el ment de opdones pre-pariico, uhizuel"

2 Paravalver ol el mend da opciones pre parido desde

“




ESTRATEGIA DE EQUIPO {TEAM STRATEGY): Lo mejor manera de ganar parfidos es ser
constante. Seleccionn una estrategia ol comienzo del partido y sigue con ella hosta el final,

Para implementar tu estrafegia:

® Desde lo pantalla Teom Strategy, uiliza el mando direccional hacia arriba o hacio abajo para
destacar una opci6n de estrategio. Las!flechias en el campo cambiaran para reflejor cada
estrategia. -

FORMACION DEL EQUIPO (TEAM FORMATION): Fija la formacion para el partido. Un
diagrama con X en el campo muestra como queda cada formacion.

Para fijur la formacion:

« Desde la pantalla Team Formation, utiliza el mando direccional hacia arriba o hacia ohajo para
destacar una opcion de formacion;

" SELECCION DE JUGADORES (PLAYER SELECTION): Los primeros 11 jugadores son el equipo
inicial, segtn se indica en el diagrama del campo: Puedes cambiar lus posicionas del once inicial, o
paner nuevos jugadores a cambio de aquellos, -

A

Y}

1. Desde la pantalla Player Selection, uiliza el mando direccional hacia arriba o hati abajo para
destacar al jugador que quieras mover. Al lado del jugedor en el campo aparecert una X.

Para cambiar la alineacion inicial:

2. Pulsa B para seleccionar al jugador. Pulsa A para anular o seleccion del jugador.

3. Mueve el mando direccional hadia arriba o hacia abajo para destacar al jugadar que quieres que
enire o cambio del anterior.

4. Pulsa de nuevo B, Los dos jugadores infercambiardn sus posiciones.

® Mueve el mando direccional hadiaila/derecha o/la'izquierda'para ver las 13 categorios de
evaluacion, -

{Los jugadores son evaluados en'base'a una seria.de hn.bili'dudes y alcanzan el nivel mrres'ﬁontlienle.
Cuanto mayor sea lo cifra de evaluacitn, mayor serd el nivel de hobilidarl.) '

NOTA: La opdion Sr_uninﬂ Line-Up solo-aparece en el mend de opciones Pre-Game. Una vez que
haya comenzado el partido; se transforma en | opcion Substituciones (Subsfitutions).




CONFIGURACION DE LOS CONTROLES:

La perspectiva especial de WORLD CUP 98 te proporciona una vista del campo como si fuera por TV,
Epru cuml;iur el angulo desde el cual ves el partido, puedes cambiar la respuestn del mando
ireccional,

La flecha'en la pantalla Control Setup normalmente mira hacia arriba. Para mover a los jugadores
hatia la parte superior del campo, mueve el mando direccional hacia arriba. Cuando la flecha
opunta en diagonal, mueve el mando direccional en la direccion real en la cual quiercs que se
muevan los jugadores.

o Desde ln pantalla’ Control Sémﬁ, pulsa'A'para cambiar el conrol direccional.
SALIR/FINAL (QUIT/END);

Si decides que no:quieres jugar el siguiente partido o serie de partidos, selecciona QUIT/END. Se
verd entonces la pantalla Game Sefup.

® Tras haber seleccionado QUIT/END, mueve el mando direccional hacio ahajo para destacar YES
y pulsa cualquier botn para no jugar esa partida,

EN EL CAMPO

Haz que tus jugadores salgan al campo, y que
empiece el parfido. Este empezard con el saque
inicial.

SAQUE DE CENTRO/RECOMENZAR

Antes de cadu parte, y tras cada gol, los
jugadores ocupan sus posiciones a cada lado.
del circulo central. El saque consiste en un pase
a un compariero de ataque.

Para lanzar el saque y comenzar la
partida:

o (on ambos equipos en su formacion inicial,
pulsa'A o B pora lanzor el balon.

IR ——————

=
—_—



CONTROL DEL BALON

Los jugadores contralan el balén regmeundu y pusundu Procura cunlrular ¢l balon pora rodear a los
defensores y obfener asi un hueco para intenfar chiufar a la red.

* Pulsa el boton A para to|0tur el hulon justo de[unle del jugador.

. PU|SI]d el botén A para dur unn suave potada’ d bolan en la direccion en o cual estd mirando el
. jugador.” i

o Pulsa, manién pulsudo y Iuegu suelta el buhﬁn A para Josar el balon a un jugador cercano en la
dlrecclén en la cual esi mirando el jugador.

o Puka y mantén pulsado el boton B y luego pulsa el batdn Ay suéltalo, pora llevar a cabo un
- pase a ras de campo en la direcdn en la cal esta mirando el jugador.

* Pulsa el hotdn A y el hotén B conjuntomente para hacer un pose y salic corriendo a la vez.
* Pulsa el hoton B y apunta con el mando direccional para disparar el balén. '

DEFENSA. -

No subestimes lu importancia de unu sélldu defensa, I.us

grandes jugadas defensivas crean grondes jugadas de

afaque y magnificas oporfunidades de gol. i

| '» Pulsa el boton B para oumentar la velocidad del
jugador que estds confrolando,

' Pulsa el boton A'para cnmbTur el tunlrol ol |ugndnr
mas cercano al baldn. | ¢

. o Fulsa el botén Ay el I:ulon Ilcumumumenre fora
‘emnujar a un/jugador cercano. |

* Eljupador que estas controlandolautomdticamente
hiord una entrada en plancha cuando'se encuentrea |

| dertn d|5|umlu el |ugndnr con el bnlﬂn

BALON DEL PORTERO: ; ;
Cuando el balon esté firmemente cogito por el pnrlern wn Ius manos; se cunsideru que es del porfero,
o Pulsa el boton B/para activar o desactivar el modo Destino, . il Ll i :
o Mueve el control direccional en cualquier direccon para m!o:ural destino. RN v | i
o Pulsc A pora firar o/da una potuda al hal6n hacio el jugador mds cercanolal destino, o e ‘




FUERA

EL baldn estard “fuera” cuando la fotalidad de su
circunferencia pasa por la finea de fondo o'las linens de
handa. Se indicarc mediante el pitido del arbifro. Habrd
enfonces cuulro maneras de reanudor el juego.

1. GOL: Tras cada gol, los jugadores se colocan o cada
lado del circulo central, Hay saque de ceniro para
reanudar el juego.

# Con ambos equipos en o formacion inil.'il:lL oprime A

o B para patear la pelota,

2. SAQUE DE PUERTA: Un jugador en uruque :I!ﬁﬁuru u la porteri; pero el balon sale fuera por ln linea de
fondo, sin que ninguno de los defensas toque el bulén antes de que solga. El balén se coloca
automaticamente e el canlro 06 la porterfa,

e Pulsa el botén B para activar o desactivar el modo Destino.
o Mueve el control direccional en cualquier direccion para colocar el destino,
# Pulsa'A para firor o dar una patada al baldn hadia el jugador més cercano al destino.

3. CORNER: Cuando el Gltimo jugador que hoya focado el bnlun en:su camine hacia lo'linea
de fondo ha sido un defensa o el portero, se debe h:mzur un corner desde una de las
esquinas del campo.

=

o Mueve el control direccional en cualquier direccion para colocar el destino.
o Pulsa A o B para dor una patada al balén hacia el jugador mas cercano al destino.

. SAQUE DE BANDA: Se tira desde los bandas donde al halén salié del campo, 1mpu|sudu

por un contrario.
» Mueve el control direccional en cualquier d|re|:c|ﬁn para colocar el destino.
» Pulsa A o B para tirar el balén hacio el jugador mas:cercano al desfino.

|



* AMONESTACIONES

Los penalties pitados por infracciones
mantienen la deporfividad del parfido: El
drbitro es el responsable de ver las
“infracciones y de ostigarlas adecuadamente.

FALTA: Se otorga un firo libre por las faltas:
y las infracciones técnicas, por ejemplo,
enfradas violentas o por detrus empujar a
un contrario, o por fuera de j juego.

Cuando fe pitan una falta en contra, el halon
se coloca donde tuvo lugar la falta, Un jugador |
queda automdicamente designado para firar la falfa.

@ Mueve el control direccional en cuolquier direccion para colocar el Hastinp.
® Pulsa A o B para dar una patada al baldn hacia el jugador més cercano ol destino,

mﬁ? "‘: T B g

@

: PENAI.T!S Se morgun cuundo luinfraccion

ue merece una falfa ocurre dentro del ﬁreu
ﬂe penalti. El balon se coloca. -
aufomdticamente en el punto de penali. E[
que va a lanzar el pBI'II:ITII queda designado

‘dufomiticamente, y se calocd para lanzarlo,

Pum defenderse confra un Iunzumlento

de penalti: -

' Mueve el cnntml direccional o derethu 0
. - aizquierda justo-antes de:que el
' lonzador togue el balon, para lanzarse
[ en esa direccion, nnmlpundn aI i
[lanzamiento. |

P_um lanzar un penaltiz =
¢ Pulsa A o B para disparar el halon.




TARJETAS Siel drbiro ve una falt comefido o propdsito, el jugador recibe una farjet
amarilla. Un ;ugudur que recibe dos farjetas amarillos en un partido queda expulsado, y el
eruipo debe seguir |ugand0 con,un hombre menos.

Si el drbitro considera que la falta ha sido especialmente dura, puede sacor la tarjeta rojo. Eso
significa la/expulsion inmediata del |ugudur del ferrena de juego.
DESCANSO -

Cuando el drbitro sefiala el final de la primera purle ambos equipos se refiran a los vestuarios
y aparece el resultado ol descanso.

 ® Tras comprobar el resulludu pulsa START p puru rannudur el partido. Pasards al suque de
centro de lo segundu purta ,

Para pavsar el partido durante el _hiismh:
® Pulsn. START. El juego-queda en pausa y.se ve el meni) Game Control.
o Pulsa START de nuevo pora reanudar el parfido.

FINM DEL PARTIDO

Al fmul de un partido umlsmso se mostrard
¢l resultado del encuentro.

. » Pulsn START para salir. Se verala
! pantalla Game Sefup. '

PAUSA |

S Coando el partido estd en pausa, €l men(
(Game Control aparecerd con nuevas.
1| opciones que afectan ol partido en curso.




% NENU DE CONTROL DEL PARTIDO

Para seleccionar una opcion de Game Control:

1. En el mend Game Control, mueve el control direccional hatia arriba o hacia abojo para destacar una opidn,
y.pulsa A o B para seleccionarla. '

2. Para volver ol mend Game Control desde una pantalla de opciones, pulsa START.

RESULTADO (SCORE): Indica el resultado actual y el tiempo que queda de pariido.

SUBSTITUCIONES (SUBSTITUTIONS): En modos WORLD CUP, LEAGUE y PLAYOFF, sdlo se pueden susfituir a

dos jugadores por partido. En los amistosos (EXHIBITION) , no hay limite. Cambia lus alineaciones en la pontalla
Substifutions: de igual manera gue en la pantalla Starting Line antes de comenzar el partido (véese en la pégina

ESTADISTICAS DEL PARTIDO (GAME STATS): La plamnllu'Gnma Stals muesira las estadisticas acluales de
amhos equipos en ocho categorias vitales. -

RESUMEN DE RESULTADO (SCORE SUMMARY): La pantallo Scoring indica los detalles de los 10 dltimos
goles marcados. Puedes ver quitn ha metido gol, el equipo ol que pertenecen, v cudndo fue marcado ol gol.

AMONESTACIONES (BOOKINGS): En la pontalla Fouls se pueden ver los 10 gltimos iulgudores Wue han sido
amonestados.con una farjea-amarilla o roja, ademas de saber o qué equipo pertenecen y la hora o lo cual fuvo
lugar la'amonestacion. - .

WORLD (UP

A seleecionar WORLD CUP en I pantall Game Setup, se podra ver k pantalla Team Select. Elige el equipo ol que quiercs
representar, i

Para selecdonar a un equipo:

1. En o panialla Team Select, mueve el Control Direcdonal hacia arrba o hada abajo para ver fodos los equinos.

2. Puka A, B o START para selecdonarlo. Aparece la pantalla World Cup Groups.

GRUPOS DEL WORLD CUP | | |

Fl Mundic! consiste de: B gtupos, cada uno de 4 equipos. Cada equipo juega una vez contra fodes los demas equipos de su grupo,
Una vez que se hayan jugedo todos los partides dal qrupo, s des primeros equipos de cad gnipo pasan o l segunda fose de Jos
eliminalorias. .

Lo panfollo World Cup Groups aparecerd después de cad prido. Comprueba el estodo acvaly cémo los dlimes paridos jugodos

hon afectdo a los puestos def grupo. En | parte inferior de Ju pantalla se verdn los resuitados smulados de ofros parfidos,

o Enla pontalla World Cup Groups, mueve el Control Direcdonal hada arrib o hada obojo para ver fodos los grupos.
EDITAR GRUPOS DEL WORLD CUP- = . .

Bl jugador pueda edilar los grupos del Mundicl. Pulsa SELECT pord entrar en modo edicbn. Con ARRIBA/ABAID se pasa l equi
(que se quiere cormbiar, SELECT selecciana decho equipo. 1ZQUIERDA/DERECHA cambia el equipo, START confima el combio.

jugador vuelve enfcnces ol modoedidon; Pulsando START se scle del modo de edidon,
jugodoressclen e o patallsde grupo y redben ono dave.

se hon hecho todos los cambios, bos




Ty ELIMINATORIAS

5i selectiont}s ELIMINATORIAS {PLAYUFFS} enla pantalla Game Setup, aparecerd la pantalla
Team Select, Elige el equipo ol que quieras representar.

' la selmltiﬁn de equipos'para las semifinales es igual que la seleccion para la primera fase del
Mundial. |

ELIMINATOIIIAS_ (PLAYOFF TREE)

La'lista inicial de las eliminatorias muestra los dieciseisavos de final como si fueran
eliminatorias a un solo parfido; Esta esirucura’permite jugar muchos partidos interesantes, y
ver algunas goleadas. Y no digamos lu posibilidad de alguna que ofra sorpresa. Al igual que en
las partidas World Cup; ol final se:llega;a:una:Final del, Campeonato del Mundo. Tras cada
parfido, la lista se actualiza para que se sepa el estado actual: Comprueba qué equipos han
pasado a/la ronda siguiente.

§i seleccionas Liga (LEAGUE) en ln pantalla Configuracion;{Game Setup); oparecerd la pantalla Seleccion ds’
equipo (Team Select). Elige el equipo al que quieras representor; '

La seleccion de equipos para la liga es igual que la seleccidn para | primera fose del Mundial.

POSICION EN LA LIGA | | i

La liga de WORLD CUP 98 consiste de acho equipos. Cada equipo juega:contra los demés equipos de lo liga
dos veces. Hnr fres puntos Tur cada victoria y un punto rnr empatar, Los ligos no tienen partidos fuera de
temporada. El equipo con el mayor nmero de puntos al final de la liga es el Campedn de Liga.
EDITAR LIGA | '

Pulsando SELECT e enfro en mado edicén, Con ARRIBA/ABAJO s pasa al éq_uipn clu_u 58 1uie[e' cnm_l;iu_rl, y
SELECT selecciona dicho equipo. |ZQUIERDA/DERECHA combia el equipa, START confirma el cambio.
Pulsando START se sale del madlo edicion. Cuanda se hayan hecho todas los combios y se sale de la'
pantalla de liga, se recibe na daye, || P i .
CLAVE (PASSWORD) |/ | i { :
WORLD CUP 98 guarda las series de partidos del Mundial, Eliminatorias y. Liga que 'se'encuentran'en curso, .

medionte una daye anerudu por el ordenador, La clave consiste/en hasta 48 lefras, nimeros. y simbolos.
Copia ln clave cuidadosomente'y gudrdala. Es la anica manera que tienes de volver alos juegos guardados,




QE.‘ | (ARGAR UN PARTIDO GUARDADO

Selecciona Resruh[ecer (RESTORE) en la pantallo Game Setup, y verds la pantalla Password Entry.
Cuando infroduzcas correctamente la clave, lu serie se reanudard donde la guardaste.

Para infroducir la dave:

1. Enlo pantalla Password Entry, mueve el control direccional en cualquier direccion para destacar
una letra, un ntmero o;un simbolo.

2. Pulsa A para seleccionar. B cursor salfa al siguiente espacio.
3, Pulsa B para borrar i te equivocus. El cursor vuelve al espacio anterior.

4. Pulsa START cando hayas introducido la clave :(l_:l_m[lhfﬂ. Si la clave es incorrecla, se verd un
mensaje de error, y puedes volver a intenfarlo,

//',
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{5 USODELADAPTADOR DELSUPERGAME BOY

_ Inserta correctamente ol 'iuegu-ﬁ'uﬁia B'uy'--e_n ¢l Super Gome Boy. A confinuacion, inserta el
| Super Game Boy en el Super NES'y mueve el interruptor de suministro de energia del Super
*'NES hacia la posicion ON. 70 [l L

"-'_I’.&f mt‘:ﬁ-informu_c,iﬁn, consulta los manuales de instrucciones de
Super Game Boy,y. Super NES.

'Hljuego se coloca’en el Super NES usando el udupmﬂor Super
Gume Boy. Ambos se\venden por separado.

Este juega hasido’aspecialmente disefiado para permitir mejores
graficos cuando se usa el Super Game Boy. Los controles del
‘juego se' han preparado ‘en fabrica de modo que los botones A,
T FeT T B, Comenzary b
/Seleccionar de su controlador Super NES 1|
| correspondan o losimismos controles del Game. . Panelds -
{Boy. Si'deseas cambiar los pardmetros del |
controlatlor o los colores definidos para el '
juego, consulta el manual de instrucciones de
Super Game Boy. L '

LIMITED WARRANTY &5

THO Ing. warrants to the original consumer purchaser that this Game Pak shall be free from defects in material and wurkmanshuﬁ fora
pzriod o1 90 days from the date of pur_chase‘_ If 2 defect covered by this warranly occurs during this 80-day warranty pariod, THA Ine.
will repair or raplace the Game Pak, at its option, Iree of charge. To receive this warranty service

. DO NOT return your delective Game Pak to the relailer.

. otify the THO Inc. Consumer Servico Department of the problem requiring warranty service by calling: (818) 591-1310. Our
Consumor Service Department is in operation from 8:00 a.m. 1o 5:00 p.m. Pacific Standard Time, Manday through Friday.

|1 he TH Inc. servica technician is unable to solve the prablem by phane, he/she will provide you with a Aeturn Authorization number.
Simply record 1his number on the outside packaging of your defective Game Pak, and return your Game Pak freight prepaid, at your
risk of damage, legather with your sales slip or similar proof-of-purchase within the 80-day warranty pariod to:

THQ Ine. Consumer Service Departmenl, 5016 N. Parkway Calabasas, Suile 100, Calabasas, CA 91302

This warranty shall not apply if the Game Pak has baan damaged by negligance, accident, unreasonable use, modification, famparing, or
Dy other causes unrelaled to the defective materials or workmanship.

REPAIRS AFTER EXPIRATION DF WARRANTY: If the Game Pak develops a problam aller the S0 day warranty peried, you may contact
e THEY Ine. Censumar Sorvice Department at the phone number noted. If the THE Inc. service technician is unable to solve the problem
Ly phang, hofshe may provide you with 4 Return Authorization number. You may then record this number on the outside packaging of
the daloctive Game Pak. Sond fhe defective Gama Pak, alang with $10,00 freight prapald 1o THO Inc, THO Ine. will, at its option subject
1o the conditions above, repalr the Game Pak or rng\aua it with a new or repaired Game Pak, If roplacement Game Pak s not available,
the dafoctive Game Pak will ba raturned and the $10,00 payment refundable,

WARRANTY LIMITATIONS: ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERGHANTABILITY AND FITHESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE HEREDY LIMITED TO MINETY DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE
COMOITIONS SET FORTH HEREIN, (N NO EVENT SHALL THO INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES
RESULTING FROM THE BREACH Of ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES.

The provisions of this warranty are valid In the United Stales only, Same stales do not allow limitations en how lang an implied warranty
Jasts or exelusion of consequential or incldental damages, so the above limitations and exclusion may not agply 1o you. This warranty
gives you specitic tegal rights, and you may also have other rights which vary from state to state.

THQ Inc., S016 N. Parkway Calabasas, Suile 100, Calabasas, CA 91302, |_a_13} 681-1310
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