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A WARNING Before playing this game, read the Xbox 360" Instruction Manual 
and any peripheral manuals for important safety and health information. Keep all 
manuals for future reference. For replacement manuals, see www.KboK.com/support 
or call Xbox Customer Support. 

Important Health Warning About Playing Video Games 

Photosensitive seizures
 
A very small percentage 01 people may experience a seizure when eKposed to certain
 
visual images, including flashing lights or patterns that may appear in video games.
 
Even people who have no history 01 seizures or epilepsy may have an undiagnosed
 
condition that can cause these "photosensitive epileptic seizures" while watching
 
video games.
 

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered
 
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
 
confusion, or momentary loss 01 awareness. Seizures may also cause loss 01
 
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking
 
nearby objects.
 

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these
 
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above symptoms­

children and teenagers are more likely than adults to eKperience these seizures. The risk
 
01 photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the following precautions:
 
Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a well-lit room; do not play
 
when you are drowsy or latigued.
 

II you or any 01 your relatives have a history 01 seizures or epilepsy, consult a doctor
 
belore playing.
 

ESRB Game Ratings 

The Entertainment Software Rating Board (ESRB) ratings are designed to provide 
consumers, especially parents, with concise, impartial guidance about the age­
appropriateness and content 01 computer and video games. This inlormation can 
help consumers make informed purchase decisions about which games they deem 
suitable lor their children and families. 

ESRB ratings have two equal parts:
 

Rating Symbols suggest age appropriateness lor the game. These symbols
 
appear on the front of virtually every game bOK available for retail sale or 
rental in the United States and Canada. 

Content Descriptors indicate elements in a game that may have triggered a 
particular rating and/or may be 01 interest or concern. The descriptors appear 
on the back of the bOK neKt to the rating symbol. 

ON FRONT 

~IIBJi·~· 
For more inlormation, visit www.ESRB.org 

Table of Contents 

Game (oolrol5.. ;.. 2 

Xbox lIVE® ,. _............................................................ 2 

''Default Gome (oolrols u... .. ..1. . 

4 

4 

6 

7 

D 



Action Button 

Shield 6 
Empower <0 

Jump e 
(rouch €) 

Reload 0 
Use 0 
Journal 0 
Pause Menu 0 

Action Button
 

Move
 

Sprinl
 (lick.
 

Look/Aim
 o 
Melee Click 0
 

Weapons Menu
 Holdla
 

(yele Last Weapon
 Tapia
 

Grenade
 

Fire
 
~~ Zoom, Iron Sighls
 

Veil S'ghl
I 9 
~ 

Mire 0> 

II 
II
 

Multiplayer :1 
Action Button Action Button 

• gMove Veil Sighl 

(lick.Sprinl Jumpj e 
Look/Aim 1J (rouch0 €) 

Melee Click 0 Reload 0 
Toggle Weapon/Pislol Tapia (lass Support Packs/Use 0 
Grenade 4J (lass Loadoul 0 

;(Fire Scoreboard/Pause Menu 0 
Zoom, Iron Sights m 
Veil Power 6 

Game Controls 
Xbox 36t)® Controller 

0 
€ ) 

e 

~ LIVE Guide 

Xbox LIVE 
Ploy anyone and everyone, anytime, anywhere on Xbox L1VE:1I' Build your profile (your gamer card). (hat 
with your friends. Download conlenl (1V shows, trailers, HD movies, game demos, exclusive game conlent, 
and Arrode games) at Xbox LIVE Marketplace. Send and receive voice and video messages. Use LIVE wilh both 
Xbox 36 and Wmdaws. Play, Chol, and download on both your PC and your Xbox 360. LIVE gives you 
ultimate access 10 the Ihings you wanl and the people you know, on both your P( and your TV. Get connected 
and join the revolution! 

Connecting 
Before you ron use Xbox LIVE. (onned your Xbox 360 console 10 a high-speed Inlernet connedian and sign 
up to become an Xbox LIVE member. For more information about connecting, and to determine whether XboX 
LIVE is available in your region, go to www.xbouomjlivej(OUntries. 

Family Settings 
These easy and flexible took enable parents and caregivers to decide which games young game players can 
access based on the content rating. Parents ron restrict acooss to the malure-roted canlen!. Approve who and 
how your fami~ interacts with others online with the Xbox LIVE service. And set time limits on how long Ihey 
can ploy. For mare information, go fa www.xbouam/famnysettings. 

Default Game Controls 
Single Player 
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in t 
01 speed is increased. When upgraded he also gains the 

Use the medallion 10 see inlo Ihe 
Energy pools and Veil sellets. In additian, his m 

Compass - Shows the direction yoo're traveling in. Th" Gold Stor on ~ compass shows the way 

Single Player In-Game Display 
Compass 

Veil Yell VeH Energy Mire Ammo Remaining Gnnodes 
Medallioh Meter in Reserve 

Veil Energy Meter - Shows BJ how mUlh Veil Energy lhe medallion has remaining. 
Veil Medalhon - Grants BJ the a iIily la use the Veil. 
Ammo Remaining in Clip - ShOWS how many rounds/8\lergy left in the weapon. 
Ammo Remaining in Reserve - Shows how many rounds/energy 18k in reserve.
 
Grenades - Shows grenades remaining in reserve.
 

10 Ihe nexi Obj81live. 

Veil Powers 
You can fum on multiple Ve~ Powe ve enough Veil Energy. Toggle Veil
 
Sight to turn off all powers.
 
Vel Sight - eil BJ gains the ability to see Geisls, Veil
 

ability to see enemies through walk.
 
M'" - Use the power of the Ved to slow down BJ and everylhing around him. When upgruded, BJ can move
 
in real time, while everything ebe remains affected. The lap rank of Mire willlum enemies within a Umiled
 
radius 10 dust.
 
Ven Shield - Ered ashield 01 Veil energies around BJ, protecting him from projectiles. Upgrade lhe shield 10
 
bounle projectiles bolk. The lop rank of Veil will disintegrate enemies when loulhed.
 
EmpDwer -Inluse BJ's weapon wilh the power of the Veil to add oddnional damage with ealh bullet and
 
penetrate Veil Shields. Upgrade this power 10 penelrate lover such os wood and slone.
 

Journal 
Press the 0 bIInon on your controller 10 bring up the Journal. The Journollontains uselul maps, objedives 
and intelligence and Iracks your upgrades and slatistilS. Also replay missions from the Objedives page. 

Saving and Loading 
You IOn load any save from either the Main Menu or lhe Pause Menu.
 
Checkpoints - At certain poinls during and belween missions, lhelkpoints will trigger, saving your progress.
 
Older checkpoinls are overwrillen by newer ones.
 
Level Saves - As you progress through Ihe story, persistent saves will remain in the load screen for the
 
beginning 01 each level.
 

Multiplayer 
Join either the Resistance or Axis lorces in 12Jplayer maldj8S across eight maps. Playas one 01 three differenl 
<\.o$sas in Objedive, Slopwallh or Team Deothmalch modes. 

Ammo 
Remaining
in aip 

Health 

Veil Medallion - Granls lhe play eability 
Veil Energy Meter - Shows how much Veil Enef 

Multiplayer1n.Game Display 
Round filler 

Ammo Remainlllll in Chp - Shows how many nds lek io the weapon.
 
Ammo Remaining in Reserve - Shows how many rounds left in reserve.
 
Grenades - Shows grenodes remoining in reserve.
 
Class Support Packs Relllainfag - Shows how many salchel charges (Soldier), health palks (Medic) and
 
ammo palks (Engineerlleft in reserve.
 
Objective - Demibes Ihe next objective or goal.
 

Multiplayer Menu 
Quick Mat(h - Quilkly lind and join a motlh. 
Find Game - Browse a list of potential mallhes. Creole afilter to look lor lertain maps or game types. 
Create Game - Slart your own Multiplayer game. Choose Ihe game type, map, player limit, lime limit, 
Iriend~ lire toggle and team balanling options. 
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Unlocks - Purchase Unlocks that upgrade your weapon and abilities in Multiployer. This option is also
 
available in-game via the Closs Loodout / Scoreboard screen.
 
Options - Set Video, Performance, Sound, Controller or Gomeplay options here.
 
Leaderboards - View your Multiployer game sfiltistics here.
 

Modes 
Team Deathmatch - 80llie to the death. Toke up arms With either tbe Resistance or the Axis. Team with the
 
highest score wins the round.
 
Objedive - Help the Resistance complete ob\ectlves to t~wort the Axis, or help the Axis defend their research
 
and experiments.
 
top.wtII -lake IUtl' completing the obrectives in this timed mode. The leoll1 with Ite IOstQila
 

wins the rooo~.
 

Classes 
Soldier - The So!dier:5.loleJs Ill, iohl and provide cove~ and combat support. He hos access to the heaviest 
weapons and is all ilui1l'oRlllne of the bailie. 
Engineer - Only on Engineer mn perform 011 Objectives. e Engineer can construct ladders and 
mounted MGs, throw ammo pocks to fellow teammates and plant and defuse explosives. 
Medic - The Medic's role is to support the 0 her clones by providing battlefield healing and resurrections. 
View your Wolfenstein stots online al hnp://llots.wolfensiein.com. 

Troubleshooting Internet Play 
To play Wolfenstein online, you will need adedic ed broadband connlKtion with at least 384k uplood 
bandwidth and 384k download bandwidth.Sharing elWork C9lll1tdion among multiple computers or 
game consoles may reduce your bandwidtli and ClIUSll instobililp'flhen playing online. If you are unsure about 
the bandwidth of your broadband ~l\ ~eose c'-with your rvice provider. 
for the best experience, plug yaur .l6nnll(lion yaor b and modem directly into your console, 
removing any routers. 8ecouse of nin rOllt8l\ II r are supported by this product.
 
Id Sohware, Inc. and Adivision molla no guorant di ovailabilily of online play and may
 
withdraw onrRle services at their discretion withodt
 

Credits 
Agame by id Software
 
Developed by Roven Software
 
Multiplayer Developed by Endroot Studios
 
Additional Development by Pi Studios
 
Additional Multiplayer Development by
 
Threewove Software Inc., Underground 
IdTech4~ and Additional Programming
 
Support by id Software.
 
Puhrtslted by Activision Publishing, Inc.
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LIMITED USE SOFTWARE LICENSE AGREEMENT FOR WOLFENSTEINa FOR XBOX 360 
This Limited Use Sottware License Agreement for WOLFENSTEIN lor XBOX 360 (this "Agreement") is a legal agreement among you, the 
end-user, and Id Sottware. Inc. ("Id Sottware"). and Activision Publishing, Inc. ("Activision"). BY OPENING THE PACKAGE FOR THE GAME 
PROGRAM ENTITLED WOLFENSTEIN (THE "SOFTWARE"), BY LOADING OR RUNNING THE SOFTWARE, OR BY USING THE SOFTWARE, 
YOU ACCEPT AND AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT. 

1. Grant of License. SUbject 10 the terms and provisions of thisAgreemerrt and so long as you fully comply at all times with this Agreement, 
ld Software grants to you the non-exclusive and limited right to use one (1) copy 01 the Software only in executable or object code form 
for your own personal entertainment use. You are not receiving any ownership or proprietary right, title, or interest in or to the Software 
or the copyrights, trademarks, or other rights related thereto. You agree that the Software will not be downloaded, shipped, transferred, 
exported or re-exported into any country in violation of the United States Export Administration Act (or any other law governing such 
matters) by you or anyone at your direction, and that you will not utilize and will not authorize anyone to utilize the Software in any 
other manner in violation of any applicable law. The Software shall not be downloaded or otherwise exported or re-exported into (or to 
a national or resident 00 any country to which the Uniled States has embargoed goods, or to anyone or into any country who/that are 
prohibited, by applicable law, from receiving such property. In exercising your limited rights hereunder, you shall comply ~ 

with all applicable laws, regulations, ordinances, and statutes. ld Software reserves all rights not granted in this Agreement, including, 
without limitation, all rights to ld Software's trademarks, including without limitation the trademark WOLFENSTEIN and you agree you 
are D..9J receiving any right to use any ld Software trademark. 

2. Prohibitions with regard to the Software. You, whether directly or indirectly, shall not do any 01 the following acts: 
a. rent the Software; 
b. sell the Sottware; 
c. lease or lend the Software; 
d. oHer the Sottware on a pay-per-play basis; 
e.	 distribute the Software by any means, including, but not limited to, Internet or other electronic distribution, direct mail, retail, mail 

order, or other means; 
in any manner and through any medium whatsoever commercially exploit the Software or use the Software for any commercial 
purpose except Id Software or Activision, In their sole discretion, may offer a separate Site License Agreement to permit you to make 
this Program available for commercial use (see the contact Information below); 

g. disassemble, reverse engineer, decompile, modify or alter the Software; 
h. translate the Software; 
i.	 reproduce or copy the Software; 
j.	 publicly display the Sottware; 
k. prepare or develop derivative works based upon the Software; 
I.	 remove or alter any notices or other markings or legends, such as trademark or copyright notices, affixed on or within the Software 

or the Printed Materials (as defined in Section 4 below); or 
m.	 remove, aller, modify, disable, or reduce any of the anti-piracy measures contained in the Software, including, without limitation, 

measures relating to multi player play. 

3.	 Prohibition against Cheat Programs. Any attempt by you, either directly or indirec!1y, to circumvent or bypass any element of the 
Software to gain any advantage in muJtiplayer play of the Software is a material breach of this Agreement. It is a material breach of 
this Agreement for you, whether directly or indirectly, to creale, develop, copy, reproduce, distribute, or otherwise make any use of any 
software program or any modification to the Software (UCheat Program") itself that enables or allows the user thereof to obtain an 
advantage or otherwise exploit another Software player or user when playing the Software against other players or users on a local area 
network, any other network, or on the Internet. Hacking into the executable of the Software, modification of the Software, or any other 
use of the Software in connection with the creation, development, or use of any such unauthorized Cheat-Program is a material breach 
of this Agreement. Cheat Programs include, but are not limited to, programs that allow Software players or users to see through walls 
or other level geometry; programs that allow Software players or users to change their rate of speed outside the allowable limits of the 
Software; programs that crash either and/or other Software players, users, PC clients, or network servers; programs that automatically 
target other Software players or users (commonly referred to as "aimbots n 

) that automatically simulate Soft"Jare player or user input 
for the purpose of gaining an advantage over other Software players or users; or any other program or modification that functions in a 
similar capacity or allows any prohibited conduct. In the event you breach this Section or otherwise breach this Agreement, the license 
granted to you herein and this Agreement automatically shall terminate, without notice, and you shall have no right to play the Software 
against other players or make any other use of the Software. 

4. Intellectual Property Rights. Certain printed materials (the "Printed Materials") accompany the Sottware. The Scttware. the Printed 
Materials, and all copyrights, trademarks, and all other conceivable intellectual property rights related to the Software, including without 
limitalion, all computer code, themes, plots, objects, characters, character names, stories, dialog, catch phrases, locations, concepts, art­
work, animation, sounds, musical compositions, audio-visual effects, methods of operation, moral rights, and any related documerrtation, 
incorporated into the Software, and the Printed Materials are owned by Id Sottware and are protected by United States copyright laws, 
international treaty provisions, and all applicable law, such as the Lanham Act. You must treat the Software and the Printed Materials 
like any other copyrighted material, as required by 17 U.S.C. § 101 et seq. and other applicable law. You agree to use your best eHorts 
to see that any user of the Software and the Printed Materials licensed hereunder complies with this Agreement. You agree that you are 
receiving a copy of the Software and the Printed Materials by limited license only and not by sale and that the Ufirs! sale" doctrine of 17 
U.S.C. § 109 does not apply to your receipt or use of the Software or the Printed Materials. This Section shall survive the cancellation 
or termination of this Agreement. 
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5.	 NO 10 SOFTWARE WARRANTIES. 10 SOFTWARE DISCLAIMS ALL WARRANTIES, WHETHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY ANO FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, AND ANY WARRANTY OF 
NON-INFRINGEMENT, WITH RESPECT TO THE SOFTWARE, THE PRINTEO MATERIALS, THE SOFTWARE IMAGES, AND OTHERWISE. 
THE SOFTWARE IS PROVIDEO "AS IS" ANO WITHOUT WARRANTY. 10 SOFTWARE DOES NOT WARRANT THAT THE SOFTWARE OR 
THE OPERATION OF THE SOFTWARE WILL BE UNINTERRUPTED OR ERROR-FREE OR THAT THE SOFTWARE WILL MEET YOUR 
SPECIFIC OR SPECIAL REQUIREMENTS. AOOITIONAL STATEMENTS, WHETHER ORAL OR WRlnEN, DO NOT CONSTITUTE 
WARRANTIES BY 10 SOFTWARE AND SHOULD NOT BE RELIED UPON. This Section shall survive the cancellanon or terminanon of 
this Agreement. 

6.	 limited ActiYislon Warranty. Activision warrants to the original consumer purchaser of the SoHware that the recording medium on 
which the Software is recorded will be free from defects in material and workmanship for ninety (90) days from the date of purchase. 
If the recording medium is found defecnve within ninety (90) days of onginal purchase. Activision agrees to replace, free of charge. 
any Software discovered to be detective within such period upon its receipt of the Software, poslage paid, with the proof of the date 
of purchase, as long as the SoHware still is being manufactured by Activision. In the event that the Software no longer is available, 
Activision retains the right to substitute a similar game program of equal or greater value. This warranty Is limited La the recording 
medium containing the Software as originally provided by Activision and is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall 
not be applicable and shall be void if the defect has arisen through abuse, mistreatment, or neglect. 
EXCEPT ASSET FORTH ABOVE, THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES, WHETHER ORAL OR WRlnEN, EXPRESS OR 
IMPLIED, INCLUDING ANY WARRANTY OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, OR NON-INFRINGEMENT, 
AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY KIND SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE ACTIVISION. 

When returning the Software for warranty replacement, the original SoHware disks must be sent only in protective packaging and include: 
(1) photocopy of your dated sales receipt; (2) your name and rBturn address typed or ciearly printed; (3) a brief note descritiing the defect, 
the problem(s) you are encoumering, and the system on which you are running the Software; and (4) if you are retuming the Software after 
the ninety (90) day warranty period, but within one (1) year after the date of purchase, please include check or money order for ~ 

U.S. currency per disk replacement.. 

Note: Certified mall recommended. Send to:
 
Warranty Replacements
 
Activision, Inc.
 
P.O. Box 67713 
Los Angeies, California 90067 

7.	 Governing Law, Venue, Indemnity, and L1abmty Limitation. This Agreement shall be construed in accordance with and 
governed by the applicable laws of the Slate of Texas (but excluding conmcts of laws principles) and applicable United States 
federal law. Except as set forth below, exclusive venue for aU litigation regarding this Agreement shall be in Dallas County, Texas, 
and you agree to submit to the jurisdiction of the federal and slate courts in Dallas County, Texas, for any such litigation. Exclusive 
venue for alililigation involving Actlvislon, but not Involving Id Software, with regard to this Agreement shall be in Los Angeles County, 
California, and you agree to submit to the jurisdiction of the courts in Los Angeles, Califomla, for any such litigation. You hereby 
agree to indemnify, defend and hold harmless Id Software and Activision and their respective officers, employees, directors, agents, 
licensees (excluding you), sub-licensees (excluding you), successors, and assigns from and against all losses, lawsuits, damages, 
causes of action, and claims relating to and/or arising from your breach of this Agreement and/or your acts or your omissions to 
act in using the Software. You agree that your unauthorized use of the Printed Materials and/or the Softv"are, or any part thereof, 
immediately and irreparably may damage Id Software and Aclivislon such that Id Software and Activision could not be adequately 
compensated solely by a monetary award, and in such event, at Id SoHware's and ActivislonJs sole respective options, that Id 
Software and Aclivislon shall be entitled to an Injunctive order, in addition to all other available remedies, including a monetary award, to 
prohibit such unauthorized use without Ihe necessity of Id SCftware or Activislon posting bond or other security. 10 SOFTWARE, 
ACTIVISIDN, AND THEIR RESPECTIVE OFFICERS, EMPLOYEES, DIRECTORS, SHAREHOLDERS, REPRESENTATIVES, AGENTS, 
LICENSEES (EXCLUDING YOU), SUB-LICENSEES (EXCLUDING YOU), SUCCESSORS, AND ASSIGNS SHALL NOT BE LIABLE 
UNOER ANY CIRCUMSTANCES FOR LOSS OF DATA, LOSS OF PROFITS, LOST SAVINGS, SPECIAL, INCIDENTAL, 
CONSEQUENTIAL, INDIRECT OR PUNITIVE DAMAGES, OR ANY OTHER DAMAGES ARISING FROM ANY ALLEGEO CLAIM FOR 
BREACH OF WARRANTY, BREACH OF CONTRACT, NEGLIGENCE, STRICT PRODUCT LIABILITY, OR OTHER LEGAL THEORY EVEN 
IF 10 SOFTWARE, ACTIVISION, OR THEIR RESPECTIVE AGENT(S) HAVE BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF ANY SUCH 
OAMAGES, OR EVEN IF SUCH DAMAGES ARE FORESEEABLE, OR LIABLE FOR ANY CLAIM BY ANY OTHER PARTY. Some jurisdictions 
do not allow the exclusion or limitation of incidental or consequential damages, so the above limitation or exclusion may not apply to 
you. This Section shall survive the cancellation or termination or this Agreement. 

8.	 United States Government Restricted Rights. The Software and documentation have been developed entirely at private expense and 
are provided as "Commercial Computer Software" or "restricted computer software." To the extent applicable, (a) the United Slates 
Government shall have only those rights to use the SoHware and the Printed Materials as expressly stated and expressly limited and 
restricted in this Agreement. as provided in 48 C.F.R. §§ 227.7201 through 227.7204, inclusive, or (b) use, dupllcahon, or disclosure by 
the united States Government or an United States Government subcontractor is subject to the restrictions set forth in subparagraphs (c) 
(1) and (2) of the Commercial Computer Software Restricted Rights clauses at FAR 52.227-19. The Contrac1orlManufacturer is 
Activision Publishing Inc. 3100 Ocean Park Boulevard Sanla MoDica Califomia 90405. 
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9.	 General Provisions. Neither this Agreement nor any part or portion hereof shall be assigned or sublicensed by you. Id SoHware and 
Activision each may assign its respective rights under this Agreement In the assigning party's sole discretion. Should any provision of this 
Agreement be held to be void, invalid, unenforceable, or illegal by acourt of competent jurisdiction, the validity and enforceability of the other 
provisions shall not beaffected thereby. If any provision isdetermined to be unenforceable by acourtofcompetent jurisdiction, you agree to a 
modificationofsuchprovisiontoprovideforenforcementoftheprovision'sintent,totheextentpermittedbyapplicablelaw.FailureofldSoftwareor 
Activision to enforce any provision of this Agreement shall not constitute or be construed as a waiver of such provision or of the right to 
enforce such provision. IMMEDIATELY UPON YOUR FAIWRE TO COMPLY WITH, OR YOUR BREACH OF ANY TERM OR PROVIStON OF 
THIS AGREEMENT, THE LICENSE GRANTED TO YOU HEREIN AND THIS AGREEMENT AUTOMATICALLY SHALL TERMINATE, WITHOUT 
NOTICE,AND 10 SOFTWARE AND ACTIVISION MAY PURSUE ALL RELIEF AND REMEDIES AGAINST YOU THAT ARE AVAILABLE UNDER 
APPLICABLE LAW AND/OR THIS AGREEMENT. Immedialely upon termination of this Agreemem. any and all rights you are granted 
hereunder shall terminate, you shall have no right to use the Software or the Printed Materials, in any manner, you immediately shall 
destroy all copies of the Software and the Printed Materials in your possession, custody, or control, and all rights granted hereunder 
shall revert, without notice, to and be vested in Id SoHware. 

YOU ACKNOWLEDGE THAT YOU HAVE READ THIS AGREEMENT, YOU UNDERSTAND THIS AGREEMENT, AND UNDERSTAND THAT
 
BY OPENING THE PACKAGE FOR THE SOFTWARE, BY LOADING OR RUNNING THE SOFTWARE, OR BY USING THE SOFTWARE YOU
 
ACCEPT AND AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS AND CONDITtONS OF THIS AGREEMENT. YOU FURTHER AGREE THAT, EXCEPT FOR
 
WRITIEN SEPARATE AGREEMENTS, IF ANY, AMONG 10 SOFTWARE, ACTIVISION, AND YOU, THIS AGREEMENT IS A COMPLETE AND
 
EXCLUSIVE STATEMENT OF THE RIGHTS ANO LIABILITIES OF THE PARTIES HERETO, RELATING TO THE SUBJECT MAnER HEREOF.
 
THIS AGREEMENT SUPERSEOES ALL PRIOR ORAL AGREEMENTS, PROPOSALS, OR UNDERSTANDtNGS, AND ANY OTHER COMMUNI­

CATIONS, IF ANY, AMONG 10 SOFTWARE, ACTIVISION, AND YOU RELATING TO THE SUBJECT MAmR OF THIS AGREEMENT.
 

If you have any questions concerning this Agreement, you may contactActivision at 31 00 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, California
 
90405, USA, (310) 255-2000.Attn.
 
Business and Legal Affairs.
 

oft Sca/eform· 

Uses Scaleform GFx © 2009 Scaleform Corporanon. All rights reserved 

© 2009 ID SOFTWARE, INC. ALL RIGHTS RESERVED. PUBLISHED AND DISTRIBUTED BY ACTIVISION PUBLISHING. INC. UNDER 
LICENSE. WOLFENSTEIN'" is ATRADEMARK AND ID IS A REGISTERED TRADEMARK OF ID SOFTWARE. INC. IN THE UNITED STATES 
AND SOME OTHER COUNTRIES. ACTIVISiON IS A REGISTERED TRADEMARK OF ACTIVISION PUBLISHING. INC. THE RATINGS 
iCON IS A REGISTERED TRADEMARK OF THE ENTERTAINMENT SOFTWARE ASSOCIATION. ALL OTHER TRADEMARKS AND TRADE 
NAMES ARE THE PROPERTIES OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. 

"'The parties to this agreement agree and acknowledge that the appropriate legal Notice with regard to the game may vary 
depending upon the platlorm and upon the count,,! in which the game is distribuled. All legal nohces are subject to Ihe prior 
review and approval of id soHware.~"'"
 

Microsoft, Xbox. Xbox 360, Xbox LIVE. and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used
 
under license from Microsoft ~_
 



A AVERTISSEMENT Avant d'utiliser ce jeu, lisez Ie manuel d'instructions de la Xbox 
360" ainsi que Ie manuel des accessoires eventuels pour connaitre toutes les informations 
relatives a la securite et a la sante. Conservez tous les manuels pour reference ulterieure. 
Pour obtenir un manuel de remplacement, rendez-vous sur Ie site www.xbox.cam/support 
ou communiquez avec Ie support clients Xbox. 

Avertlssement Important sur la sante et les jeux video 

Malaises dus a la photosensibilite 

Un faible pourcentage de personnes est susceptible de ressentir un malaise suite a 
I'exposition a certaines images, telles que des lumieres clignotantes ou des motifs 
lumineux pouvant apparaitre dans les jeux video. Meme les personnes sans antecedents 
lies a I'epilepsie peuvent souffrir de ce trouble sans Ie savoir et risquent d'etre victimes 
de crises d'epilepsie dues a la photosensibilite lorsqu'elles jouent a des jeux video. 

Ces malaises peuvent prendre la forme de divers symptomes, tels que des vertiges, 
des troubles de la vision, des contractions oculaires ou faciales, des tremblements ou 
mouvements involontaires des bras ou des jambes, des troubles de I'orientation, des 
problemes de concentration ou des pertes de connaissance temporaires. Ces malaises 
risquent d'entrainer des blessures si Ie sujet heurte des meubles ou tombe au sollors 
d'un evanouissement ou d'une serie de mouvements involontaires. 

Si vous presentez I'un de ces symptomes, arretez immediatement de jouer et consultez 
un medecin. Les parents doivent s'assurer que leurs enfants ne presentent pas les 
symptomes indiques ci-dessus ou leur demander de signaler tout incident lie aces 
symptomes. Les enfants et les adolescents sont plus susceptibles d'etre victimes de telles 
crises que les adultes. Pour reduire Ie risque de crises d'epilepsie dues a la photosensibilite, 
prenez les precautions suivantes : tenez-vous a une bonne distance de I'ecran, utilisez un 
petit ecran, jouez dans une piece bien eclairee, ne jouez pas lorsque vous etes fatigue ou 
que vous manquez de sommeil. 

Si vous ou un membre de votre famille avez des antecedents lies a I'epilepsie, consultez 
un medecin avant de jouer. 

La cotatlon des jeux par I'ESRB 

Les catations de l'Entertainment Software Rating Board (ESRB) fournissent des 
informations concises et impartiales aux consommateurs, en particulier aux parents, 
desireux de savoir si un jeu video est adapte a I'age de leurs enfants. Ces informations 
peuvent aider les consommateurs a prendre une decision plus juste afin de n'acheter ou 
de louer des jeux au contenu approprie pour leurs enfants. 

Les cotations de I'ESRB se presentent sous la forme de deux elements: 

Les symboles de eotation suggerent I'age minimum du joueur auquelle jeu est 
adapte. Ces symboles figurent a I'avant du boitier de la plupart des jeux disponibles 
a la vente ou a la location aux Etats-Unis et au Canada. 

Les deseripteurs de eontenu correspondent aux elements d'un jeu qui peuvent 
justifier une cotation specifique et/ou qu'il vous sera peut-etre utile de cannaitre. 
Les descripteurs figurent a I'arriere du boitier, a cote du symbole de catahon. 
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Commandes de jeu 
Manette Xbox 360® 

o o 
BACk START 

,
diJ---' '--~ 

o 

~--O 

~--4D 

o 

I 

o
 

~ GuideXbox 

Xbox LIVE 
Jouez conlre qui vous voulez, oil vous voulez, quand vaus voulez sur Xbox lIVE~ (niez volre profil (volre 
carle du joueurl. Dis<ulez avec vos amis. Telechargez du conl8llu (emission de lellivision, bandes-annonces, 
films HD, demos de jeu, canlenu de jeu exdusif el jeux d'orcadel sur Ie marche Xbox LIVE. Envoyez el 
recevez des messoges audio el video. Beneficiel du service LIVE sur XLox 36~ el Windows?l' Jouez, distulez 
ellelechnrgez du conlenu sur valre P( el volre Xbox 360. Le service LIVE vous permel d'acceder 0loul ce 
que vaus voulez el de rell'ouver vas amis el vos proches sur volre PC el votre leleviseur. (onneetez-vous 0ce 
serm revalulionnaire. 

Connexion 
Afin de pouvai' UIilislr Xbox L1V£, vous devel relier voll'e console Xbox 360 iI une COIlIIfIion Inlemel haule 
vilesse II vous abonner au servke lltJox LIVE. Pour oblenir plus d'infonnolions sur 10 connexlon eI verifier si 
Xbox LIVE esl QlSJIOI1ible dans vall'e region, rendez-vous sur 10 page www.xllox.com/bve/contrles. 

ContrOle parental 
(es fanctions de canlr61e souples el conviviales permenent aux parents elluleurs de Iimiler Ie nambre de 
jeux auxquels 115 enfants anI acces, en fonction de 10 calalion du conlenu. Les parenls peuvenl reslreindre 
"aCCM iI du canlenu qu'ils jugenl inopproprie pour leurs enfants. Groce au service LIVE, vous pouvez conlroler 
115 echanges en Iigne de volre fomille. Vous avez ega/emenlla possibilite de limiter Ie lemps de jeu. Pour en 
savoir plus, vlsilez Ie sile www.xbox.com/fomilysettings. 

Commandes de jeu par defaut 
Mode Solo 

Action 

Se deplacer 

(ourir vile 

Touche 
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Mainlenir ~ enfoncee 

Appuyer rapidement sur m 

diJ 
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Recharger 
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~Recharger 
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Ecran de jeu du mode Solo 
Boussole 

Doudler 

Accroilre 
Munitions 
restontes dons 
Ie chargeur 

)auge
 
d'energie
 
de Voile
 

Juuge d'energie de Voile -Indi~ue iJ BJ 10 quantile d'energie de Voile reslant dons Ie medaillon.
 
Meduillon de VoUe - Permet iJ BJ d'utitlSer Ie Voile.
 
Munitions restuntes duns Ie dtargeur -Indique 10 quantite de cllt!ouches ou d'energie que contient
 
encore I'anne.
 
Munitions restuntes en reserve -Indique la,quonlite de cMouch~ ou d' energie en reserve.
 
Grenudes - Indique Ie nombre de grenades en reserve.
 
Boussole -Indique 10 direction vers laquelle vousallez. L'etoile d'orsur 10 boussole indique 10 direction iJ
 
suivre pour acceder iJ I'objectif suivanl. 

Pouvoirs du Voile 
Vous pouvez activer plusieurs pouvoil1 dv Voile simullorwlmenl, a( ion de disposer de suffisamment 
d'lInergie de Voile. Desactivez 10 vue 1M Voile pour desadi,er I ouvolrs.
 
Vue du Voile - Utilisez Ie medaillo~ pour voir qI~fe Vo~ rsque vous utilisez Ie Voile, BJ vOilles
 
mlalures sUTnoturelles, les reserves d'energie du ViAHtlas setrets du Voile. En outre, il se deplace plus
 
rapidement. Apres une omelioralion, il acquiertla ~sibilite de voir ses ennemis iJ trovers les murs.
 
Bourbier - UtUisez Ie pouvoir du Voile pour ralentir BJ el toul ce qui I'entoure. Apres une amelior01ion, BJ
 
peul se deplocer en vilesse normale, landis que lout son environnement est rolenli. Le niveou Ie plus eleve du
 
bourbier tronsforme en poussiere les ennemis situes dans un rayon limite.
 
Boudier de Voile - Dressez un bouclier d'energie de Voile otour de BJ, olin de Ie prOleger des projectiles.
 
Ameliorez Ie bouclier pour renvoyer las projectiles. La niveou Ie plus eleve du Voile permet de desintegrer les
 
ennemis au moindre conloct.
 
Amoissement - TrallSmellez Ie pouvoir du Voile al'arme de BJ pour infliger des degats supplemenloires
 
ovec choque bolle, et percer les boudiers de Voile. Ameliorez ce pouvoir pour penetrer divers elemenls
 
ptlrmellant de se mellre a couvert, tels que Ie bois et 10 pierre.
 

Journal de bord 
Appuyez sur 10 touche 0 de votre monette pour foire apparaitre Ie journal de bordo le Journal de bord
 
conlient des cortes utiles, des objectifs el des renseignemenls. Vos ameliorations et vos stalistiques ysonl
 
egalement consignees. En oulre, vous pouvez recommencer les missions iJ portir de 10 poge des objectifs.
 

m 

Sauvegarde et chargement 
Vous pouvez charger des porties souvegordees iJ portir du menu principol ou du menu de pouse.
 
Points de controle - lors d' une de vos missions au entre deux missions, des poinls de controle s'ollichenl
 
iJ cerlains emplocements, permettonl de sauvegarder votre prQIJression. les points de contrale les plus onciens
 
sont eerases por les nouveaux.
 
Suuvegardes de niveuu - Amesure de votre progression dons I'histoire, des sauvegordes persislantes
 
s'ollicheront iJ I'eeran de chargement au debut de choque niveou.
 

Multijoueurs 
Vous pouvez rejoindre 10 Resislance au les Puissances de I'Axe ons des matchs regroupont 12 joueurs, sur 
huit cortes. Trois classes sont disponibles dons les ~odes O~iecti e IObiedif), Slopwatch (Chronomelre) et Teom 
Oeolhmoldl (MuIdi i mort par equille). 

Ecran de jetJ du mode muftijoueurs 
Ciltona de 10 monthe Objecti! 

Sante
 

Moouillon de Voile - Permet au fa\Jeur d'u1iliSfr . les OfJvoirs dependent de 10 dasse selediOllnee.
 
Juuge d'energie de Voile -Indique 10 quanlil, , rgie de' aile restonte.
 
Munitions restuntes duns Ie churgeur -In? 10 quontite de cartouches que conlienl encore I'arme.
 
Munitions restunles e/l reserve - Indique 10 quantile de cartouches en reserve.
 
Grenudes -Indique Ie nombre de grenades en reserve.
 
Pucks de soutlen de daue restants -Indique Ie nombre de charges explosives (SoIdot!, de trousses de
 
soin (In1irmierl et de pocks de munitions (Ingenieur) en reserve.
 
Objedif -Indique I'objectif ou Ie but suivant.
 

Menu multijoueurs 
Quick Mutch - (Match rapide) Pour trouver rapidement un ma1ch et Ie rejoindre. 
Find Gume - (Trouver une portie) Pour parcourir une Ime de malchs potentiels. (reez un IiIlre si vaus voulez 
restreindre votre recherche iJ certaines cortes ou certains types de porties. 
(reute Gume - (Creer une partie) Pour lancer votre propre partie multijoueurs. Vous pourrez choisir Ie type 
de partie, 10 corte, les limiles de duree et de nombre de joueurs, ainsi que 181 options d'lIquilibroge d'equipe. 
Vous pourrez egalement choisir d'activer ou non les tirs fratricides. 

m
 



Unlocks - IBonus deverrouillobles) Achetez ces bonus afin d'ameliorer votre arme el vos capaciles en mode
 
multiioueurs: Celie option esl egalemenl disponible en cours de partie par Ie biais de I'ecran Class Loadout /
 
Scoreboard (Equipement de c1asse/Tableau de pointagel.
 
Options - Vous pouvez regler les options suivanles : Video, Performance, Sound (Audio), Controller (Manelle)
 
et Gameplay (Jouabilile).
 
Leaderboards - (Classements) Vous pouvez cOlJSulter ~ slatisliques en made multijoueurs ici.
 

Modes 
Team Deathmatch - (Molch 0mart par equipe) (ombollez 0marl. Yous pouvez rejdindre /0 Resistonce ou
 
les Puissances de I'Axe. L'equipe qui passede Ie meilleur poinlage remparte 10 manche.
 
Oblective - (Objeclif) Aidez 10 Rtlsislonce 0mener 0bien ses objeclifs ofin de voincre l'Axe. Vous pouvez
 
iQalement oider Ies jluissonces de 1'Axe iI proleger leurs recherches elle fruit de 18Ilrs experiences.
 
Stopwatdt-((hrOI\Dlll.lre) Menez ii bien les objeclifs 0tour de role dons ce mode chrolllllllilrU'e1I1/iiJe
 
qui reussit Ie meilleurlemps remporte 10 mopche.
 

Classes 
Soldier - (Soldo!} le rGlad~oI consisle ii combollre et 0ossurer UII8 couver!ure el un oppui ou combot.
 
II 0 acces aux ormes ph. lourdes el iI se 70uve en premiere Iigne lars des botoll1es.
 
Engineer - (Ingenieur) Seul un II1gllnieur est enmesure d'occomplir taus les objeclifs. L'ingenieur peul
 
conslruire des echelles el des emphKements de milraillellSts, loncer des packs de munitions 0ses coequipiers
 
ainsi que placer et desamorcer des explosifs.
 
Medic - (Infirmier) Le role de I'inlirmier est de 10ulenir les a~lres dOsses en leur prodiguont des soins et des
 
reonimations sur Ie chomp de bataille.
 
Vous pouvez consulter vos stots Wolfenst';" ~n ligne sur 10 poge hl1p://stots.wolfenstein.com.
 

Depannage du jeu en ligne 
Pour jouer 0Wolfenstein, vous ourez besoill d'une c ion 0large ~nde dediee, corocterisee par une 
bonde passonle d'ou moins 384 kQIl oval el d'au-moins 384 bn omonl, Le portage de volre connexion 
r~u enl~e plus~eurs or~~oleurs au (OJISO~. ieu P8ll ~Ire va bonde passonle el n~ire iJ 10 f1uidile 
du ,eu en hgne. SI vaIlS neles pas ~ debft de 10 de evatre connexion a large bonde, 
veuillez vous en informer oupres de 'oumisseur rvi~ I. 
Pour oblenir de meilleurs resultols, 10 connt me re modem II lorge bande directement 
iI volre console, sons uliliser de rouleurs.le jeu pos orge lous 115 routeurs en roison de 10 
diversite de C85 opporeils. 
Id Software, Inc. et Aaivision ne formulenl ouculW'florORlie quonl iJ 10 disponibilite du ieu en Iigne el peuvent 
inlerrompre Ie service en Iigne aleur eRliilre discrelion. 

Equipe du jeu 
Un jeu stgne id softwore
 
Develappe par Roven Softwore
 
Made multljoueurs developpe par Endronl Sludios
 
Develappement supplementaire par Pi Studios
 
Developpement supplementaire du mode multijoueurs par
 
Threewove Software Inc., Underground
 
iclTech4~ el programmation supphimentaire par id Softwore.
 
Edite pll' Atlivision Publishing, Inc.
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ACCORD DE LICENCE D'UTILISATION L1MITEE DU LOGICIEL POUR WOLFENSTElN", 
VERSION XBOX 360 
Le presenl Accord de licence d'utilisation limitee du logic lei WOLFENSTEIN , version XBOX 360 0'« Accord «) conslitue un accord legal 
enlre vous, I'utilisaleur tinal, Id Sottware, Inc. (<< Id Sottware 01 el Activislon Publishing, Inc. (<< Activislon 'I. EN OUVRANT L'EMeALLAGE 
DU PROGRAMME DE JEU INTITULE WOLFENSTEIN (LE • LOGICIEL «), EN CHARGEANT, EN EXECUTANT OU EN UTiLISANT LE LaGICIEL, 
VOUS ACCEPTEZ D'ETRE LIE PAR LES CONDITIONS GENERALES OU PRESENT ACCORa. 

1. Attribution de licence. Sous reserve que vous respectiez entierement les conditions et clauses du present Accord, Id Software vous 
accorde Ie droit limite el non exclusil d'utiliser a litre de divertissement personnel un (1) exemplaire de ce Logiciel, uniquement dans 
sa forme executable au sous forme d'un code Objet. Le present contra! ne vOUS octroie aucun droit de propriele, !rne au interet legal 
envers au relalif au Loglciel au aux droits d'auleur, marques de commerces au aulres droits connexes. Vous convenez que Ie Logiciel 
ne sera pas lelecharge, expedie, lransfere, exporte ou re-exporte vers toul pays, en violation du Uniled Stales Export Administration 
Act (Lai americaine sur Ie contrale des exportations) (ou loute autre loi regissant ce type de consideration), par vous-meme ou par 
un tiers avotre demande, que vous n'utiliserez pas Ie Logic/el d'une maniere constituant une infraction aune loi en vigueur et que 
vous n'autoriserez personne a I'utiliser de ceNe maniere. Le Loglclel ne fera I'objet d'aucun lelechargement au d'autre methode 
d'exportation ou de reexportation vers un pays (ou un ressortissanl ou residant de ce pays) a j'enconlre duquel les Etats-Unis onl 
decrele un embargo, ou adestinalion de tou1e personne ou de lout pays n'etant pas autorise(e) par la 101 en vlgueur arecevolr ce type 
de bien. Oans Ie cadre de I'exercice des droits Iimites que vous contere la presente, vous vous engagez avous conformer en tout temps 
aI'ensemble des lois et reglemenlalions en vigueur.ld Software se reserve tous les droits non oclroyes aux termes du present Accord, 
notammenl tous les droits relatifs aux marques de commerce d'id SOft\'iare, Qui comprennent entre aulres la marque de commerce 
WOLFENSTEIN. Vous convenez qu';rugm droil ne vous est accorde Quant aI'ulilisalion des marques de commerce d'id Software. 

2. Interdictions relatives au LogicieJ. Vous acceptez de ne commettre aucun des actes ci-dessous, direc1emenl ou indlrectement : 
a. Proposer Ie Logiciel en location; 
b. Vendre Ie Loglclel; 
c. Preter abail ou preter Ie Logiciel; 
d. Proposer Ie Logiciel en faisanl payer chaque utilisation; 
e.	 Distribuer Ie Logiciel par quelque moyen que ce soit, notammenl, sans que cette liste soit exhaustive, sur Internet ou par autres 

modes de dislribution electronique, publipostage, vente, venle par correspondance ou louie aulre methode; 
Expioiler Ie Logiciel ou I'uliliser ades tins commerciales, quels Que soienl la methode el Ie support employes, sauf slid Sottware ou 
Activision vous propose, asa seule discretion, un Accord de licence sur site (" Site License Agreemenl ..) independanl, atin de vous 
permettre de disposer du present Programme ades fins commerciales (voir les coordonnees ci-apres); 

g. Proceder ade la retro-ingenierie, desassembler, decompiler ou modifier Ie Logiciel; 
h. Traduire Ie Logiciel; 
i.	 Reproduire ou copier Ie Logiciel; 
j.	 Diffuser Ie Logiciel en pubUc; 
k. Preparer ou developper des tIavaux denves a partir du Logiciel: 
I.	 Retirer ou modifier loul avis, marque ou legende (telles que des avis de marques de commerce ou de droils d'auteur) 

presents sur ou dans Ie Logiciel ella Documentation imprimee qull'accompagne (conformement a la definition figurant dans la 
S-em<w..1.suivante): 

m. Retirer, modifier, desaetiver ou attenuer les mesures anti·pirala,ge figurant dans Ie Logiclel, notamment, sans que cette liste soit 
exhaustive, les mesures Iiees aux modes multijoueurs. 

3.	 Interdiction contre les Programmes de triche. Toute tentative par vous-meme, directe ou indirecte, de detournement ou de 
contournement d'un ou plusieurs elements du Logiciel, dans Ie but de prendre l'avantage au cours de parties multijoueurs utilisant 
Ie Logiciel, constitue une violation materielle du present Accord. Le tait de creer, developper, copier, reproduire, distribuer ou utiliser 
dlrectement ou indlrectement et de quelque manlere que ce soit un logiciel ou une modification du Logiciel (<< Programme de triche ») 
perrnettant aI'utllisateur de prendre I'avantage sur un autre joueur au utJlisateur du Logiciel, ou lors de parties contre d'autres joueurs 
ou utilisateurs du Logiciel sur un reseau local, un autre type de reseau ou sur Internet, constitue une violation materielle du present 
Accord. Le plralage de I'executable du Logiciel, la modification du Loglclel, ou toute autre utilisation du Logiciel relative ala creation, au 
developpement ou aI'utilisation de tout programme de triche, constitue une violation malerielle du present Accord. Les Programmes de 
triche comprennent, notamment, les programmes permettant aux joueurs ou LItilisaleurs du Logiclel de voir atravers les murs ou autre 
geometrie de niveau; les programmes permeltant aux joueurs OU utilisateurs du Logiciel de modifier leur vitesse en dehors des Iimites 
aulorisees par Ie Loglciel; les programmes permettant de take planter les joueurs etlou utilisateurs du Logiciel, les clients PC ou les 
serveurs de reseau; les programmes Ciblant automatiquement les autres joueurs ou utilisateurs du Logiciel (communemenl designes 
par" aimbots ») e1 simulant une entree de joueur OU d'utilisateur du Logiciel dans Ie but de prendre I'avantage sur les aulres joueurs ou 
utilisateurs du Logiciel; ou lou( autre programme OU modrtication fonetionnant de maniere similaire ou representant un comportement 
abusil. Dans Ie cas d'infract1on de votre part aux condItions de cet1e Section ou atoute autre condition du present Accord, votre licence 
et Ie present Accord seront automatiquement annules sans preavis. En consequence, vous ne serez plus autorise autiliser ce Logiciel 
ou it jouer contre d'aulres joueurs. 

4. Oroits de proprlete intellectuelle. Le Logiciel s'accompagne d'une documentation Imprimee (la Documentation imprimee -). leOf 

logiciel,la Documentation imprimee et tous les droits d'auleur, marques de commerce et autres droils de propriete intellectuelle lies 
a la Documentation imprimee et au Logiciel (comprenanl notamment, sans que cette liste soit exhaustive, les codes informaliques, 
lhemes, Intrigues, objets, personnages, noms de personnages, histoires, dialogues, slogans, lieux, concepts, croquis, animations, sons, 
compositions musicales, effets audiovisuels, methodes de fonctionnement, droits moraux et loute documentation connexe, Incorpores 
dans co Logiciel) sonlla propriele d'id Software el sonl proteges par les lois des ~lals-Unls sur les droils d'auleurs, les dispositions 
de traites internationaux et loules les lois appJicables, notamment la loi lanham. Vous devez traiter Ie logiciel ella Documentation 
imprimee de la meme fa",n que loul element soumis ades droils d'auleur, conformement au paragraphe 101 de la 101 17 U.S.C., les 
sections suivantes, el toutes les autres lois en vigueur, Vous acceptez de vous assurer, dans la mesure du possible, que les autres 
utillsateurs du Loglciel et de ta Documentation imprimee se conforment au present Accord. Vous convenez que vous recevez un 
exemplaire du Logiciel et de la Documentation imprimee uniquement aux conditions d'une licence Iimitee et non d'une vente, et que la 
doctrine de la " premiere vente It de la section' 09 de la loi 17 U.S.C. ne s'applique pas au fait que vous receviez ou utilisiez Ie logiclel 
ou la Documentation imprimee. Gelte section reslera en vigueur, meme apres annulation ou resiliation du present Accord. 



5. ABSENCE DE GARANTIE 0'10 SOFTWARE. 10 SOFTWARE REJrnE lOUTES LES GARANTIES, EXPLlCITES OU IMPLICIlES, 
NOTAMMENT, SANS DUE CrnE L1STE SOil EXHAUSTIVE, LES GARANTIES OU CONDITIONS IMPLlCITES OU CARACTERE 
AOEOUAT POUR LA COMMERCIALISATION OU UN USAGE PARTICULIER ET TOUTE GARANTIE DE NON-INFRACTION, RELATIVES 
AU LDGICIEL, AUX DOCUMENTS IMPRIMES, AUX IMAGES LOGICIEUES ET AUTRES. LE LOGICIEL EST FOURNI " EN L'ETAT ", 
SANS AUCUNE GARANTIE.IO SOFTWARE NE GARANTIT PAS DUE LE LOGICIEL OU L'UTILISATION OU LOGICIEL NE FERA L'OBJET 
O'AUCUNE INTERRUPTION OU O'ERREUR NI DUE LE LOGICIEL REPONORA Avos BESOINS SPECIFIOUES OU PARTICULIERS. 
TOUTE DECLARATION SUPPLEMENTAIRE, OU'ELLE SOIT ORALE OU ECRITE, NE CONSTITUE PAS UNE GARANTIE DE LA PART 
0'10 SOFTWARE ET NE SAURAIT FAIRE L'OBJET O'AUCUN RECOURS. Cetle section restera en vigueur, meme apres annulatlon ou 
resilialion du present Accord. 

6. Garantie Iimitee d'Actlvislon. Activision garantit aI'acheteur d'origine du Logiciel que Ie support sur lequelle Logiciel aell! enregistre ne 
comporteraaucun defaut materiel au vice de fabrication, pendant une periode de qualre-vlngt-dix (90) jours acompterde ladate d'achat.Si 
Ie support d'enregistrement s'avere defectueux dans les 90 jours suivanlla dale d'achat,Activision s'engage aremplacer gratuitement tout 
Logiciel defeclueux pendant cette periode, des reception dudit Logiciel (frais de port alacharge de I'envoyeur) accompagne d'une preuve 
de la dale d'achal, dans la mesureou Ie Loglclel esttoujours tabrique parActivision. Si Ie Logiciel n'estplus disponible,Activislon se reserve 
Ie droit de lui substituer un programme similalre, d'une valeur egale ou superieure. La presente garantie est Ilmitee au support 

d'enregistrement contenant Ie Logiciel, fourni initialement par Activision, et ne s'applique pas aI'usure normale. La presente garantie 
n'est pas applicable et sera nulle si Ie probh3me resulte d'un abus, d'un defaut d'utilisation ou d'une negligence. 
AL'EXCEPTION DES CAS SUSMENTIONNEs, LA PRESENTE GARANTIE REM PLACE lOUTES LES AUTRES GARANTlES, VERBALES 
OU ECRITES, EXPLICITES OU IMPLICITES, V COMPRIS TOUTE GARANTIE DE COMMERCIALISATION, O'AOAPTATION AUN USAGE 
PARTICULIER OU DE NON-INFRACTION, ET AUCUNE DECLARATION OU RECLAMATION OUELLE OU'ELLE SO IT NE SAURAIT 
ENGAGER OU L1ER ACTIVISION. 

Lorsque vous renvoyez Ie Logiciel pour un remplacement sous garantie, veuillez envoy'er les disques du Logiciel d'origine so;gneusement 
emballes et joignez : (1) une photocopie de votre ticket de caisse date; (2) votre nom et I'adresse de reexpedition imprimes ou inscrits 
lisiblement; (3) une breve description du detaut du ou des problemes que vous avez rencontn3s et du systeme sur lequel vous utilisez Ie 
Logiciel; (4) si vous retoumez Ie Logiciel apres la periode de garantie de quatre-vingt dix (90) jours, mals dans une periode d'un (1) an 
apres la date d'achat, veulllez envoyer egalement un cheque ou un mandat de 20 dollars americains par dlsque aremplacer. 

Remarque Nous vous conseillons d'envoyer votre courrier en recommande. Adresse d'expedition 
Warranty Replacements 
Activision, Inc. 
P.O. Box 67713 
Los Angeles, California 90067, Etats-Unis 

7.	 Loi en vigueur, juridiction, degagement de responsabiHte et limitation de responsabilite. Le present Accord est regi par les lois 
applicables de I'tlat du Texas (sauf conflit de principes juridiques) el par les lois federaJes en vigueur aux ttats-Unis. Tous les Iiliges 
concernant Ie present Accord peuvent uniquement etre resolus dans Ie comle de Dallas, au Texas. Vous acceptez la seule juridiction 
des lribunaux federaux et d'Etat du comte de Dallas, au Texas, pour de tels liliges. La juridlction exclusive pour tout Iitige impliquant 
uniquement Activision (et non pas Id Software) concernant Ie present Accord est celie du comle de Los Angeles, en Californie. Vous 
acceptez de vous soumettre ala juri diction des tribunaux de Los Angeles, en Californie, pour Ie reglement desdits Iitiges. Par la presente, 
vous acceptez de degager de toule responsabll1te ld Software et Activision ainsi que leurs represemants, salaries, direcleurs, agents, 
concessionnaires (vous excepte), sous-concessionnaires (vous except8), successeurs et ayants droit en cas de tous dommages, pertes, 
poursuites juridiques, motifs de proces et reclamations lies aune violation de votre part du present Accord ou ades actes et omissions 
lors de I'utilisation du Logiciel. Vous acceptez que toute utilisation non autorisee de votre part de la Documentation imprimee, du 
Logiciel ou de toute partie de ces elements susmentionnes pourrait nuire immediatement et irremediablement aId Software etActivision, 
de sorte qu'ld Soft.Nare et Activision ne pourraient etre indemnlses adequatement uniquement par des moyens monetaires. Dans ce 
cas, Id Software etActivision peuvent, aleurs discretions respeclives, pretendre aune procedure d'injonction en sus de tous les autres 
recours disponibles, notamment une compensation monetalre, alln d'interdire une telle utilisation non autorisee sans obligation de la 
part d'id Software ou d'Activision.IO SOFTWARE, ACTIVISION, LEURS REPRESENTANTS, SALARIES, D1RECTEURS, ACTIONNAIRES, 
REPRESENTANTS, AGENTS, CONCESSIONNAIRES (VOUS EXCEPTE), SOUS-CONCESSIONNAIRES (VOUS EXCEPTE), SUCCESSEURS 
ET AVANTS DROIT RESPECTIFS NE SAURAIENT EN AUCUN CAS ETRE TENUS RESPONSABLES DE lOUT MANOUE A GAGNER, 
PERTE DE DONNEES, PERTE DE BENEFICES, PERTE O'ECONOMIES ET DE TOUT OOMMAGE PARTICULlER, ACCESSOIRE,INOIRECT, 
PUNITIF OU AUTRES RESULTANT DE lOUTE ACTION PRESUMEE DE RUPTURE DE GARANTIE OU DE CONTRAT, NEGLIGENCE, 
RESPONSABILITE STRICTE OU PROOUIT OU AUTRE THEORIE JURIOIOUE, MEME SilO SOFTWARE, ACTIVISION OU LEURS AGENTS 
RESPECTIFS ONT ETE AVERTIS DE L'EVENTUALITE DE TELS OOMMAGES, OU MEME SI CES OERNIERS SONT PREvISIBLES. 
CE REJET DE RESPONSABILITE S'APPLIOUE EGALEMENT A lOUTE RECLAMATION EMANANT DE TIERS_ Certaines juridictions 
n'autorisent pas les exclusions ou limitations concernant les dommages indirects ou accessoires. Par consequent, les exclusions ou 
limitations susmentionnees peuvent ne pas vous concerner. Cette section restera en vigueur, meme apres annulation ou resiliation du 
present Accord. 

8.	 Oroits restreints du gouvemement des Etats-Unis. Le Logiciel et la documentation ont eM entierement developpes sur des fonds 
prives et sont fournis en lant que ,( Commercial Computer Software ) (Loglciel informatique commercial) ou « Reslricted computer 
software" (Logiciel informatique adroits restreints}-:Oans la mesure de la 101 en vigueur, (a) les droits d'ulilisation du Logiciel et 
de la Documentation imprimee par Ie gouvernement des Elals-Unis seront conformes aux declarations et limitations expresses du 
presenl Accord, comme Ie prevolent les sections 227.7201 a227.7204 de la loi 48 C.F.R., ou (b)I'utilisation, la duplication ou la 
divulgation par ou pour Ie compte du gouvernement des Etats-Unis est soumise aux restrictions prevues dans les sous-seclions (c) 
(1) et (2) de l'aTticle " Commercial Computer Software Restricted Rights" (Oroits restreints du logiciel commercial) du FAR 52.227 -19, 
Ie cas echeanl. Le fournisseur/fabricant est Activis!O!! Publishing Inc. 3100 Ocean Park Boulevard Santa Monica California 90405 
~ 
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9. Dispositions generales. Vous ne devez en aucun cas ceder en sous-concession ou en sous-Iicence la moindre partie du present 
Accord. Id Soft.Nare et Activision peuvent ceder leurs droits respectifs aux conditions du present Accord, a la seule discretion de la 
partie aj'origine de la cession. Si une clause du present Accord est jugee nulle, non valide, non applicable ou illegale par un tribunal 
de la juridiction competente, la validite et Ie caractere applicable des autres clauses resteront entierement valides. Si une clause du 
present Accord est jugee non applicable par un tribunal de la juridiction competente, vous acceptez que ladite clause soit moditiee 
de tacon a pouvolr entrer en vigueur, dans la mesure autorisee par la loi en vigueur. L'incapacite d'id Software ou d'Activision a 
appliquer toute clause du present Accord ne consti1uera pas ou ne sera pas consideree comme un abandon de cette clause ou du droit 
aappliquer une Ie lie clause. LE PRESENT ACCORD ET LA LICENCE ACCOROEE PAR LA PRESENTE SERONT AUTOMATIOUEMENT 
ET IMMEOIATEMENT REsILIES SANS PREAVIS SI VOUS N'EN RESPECTEZ PAS LES CONDITIONS. EN OUTRE, 10 SOFTWARE ET 
ACTIVISION SE REsERVENT LE DROIT DE RECLAMER CONTRE VOUS lOUS LES OEOOMMAGEMENTS ET RECOURS AUTORISES 
PAR LA LDI EN VIGUEUR ET/OU LE PREsENT ACCORD. Immediatement apres resilialion du present Accord, I'ensemble et chacun 
des droits qui vous sont octroyes par la presente seront resilies. Vous n'aurez pas Ie droit d'utiliser Ie Logiciel ni la Documentation 
imprimee de quelque maniere que ce soit, vous devrez immedlalement detruire toutes les copies du Loglciel et de la Documentallon 
imprimee en votre possession ou so us votre conlIole. Tous les droits accordes dans la presen1e vous seront retires sans preavis e1 
seront devol us ald Software. 

VOUS OECLAREZ AVOIR LU ET COMPRIS LE PRESENT ACCORD, ET VOUS COMPRENEZ OU'EN OUVRANT L'EMBALLAGE OU LOGICIEL,
 
EN CHAR6EANT, EN EXECUTANT OU EN UTILISANT LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ O'ETRE LIE PAR LES CONDITIONS GENERALES
 
OU PRESENT ACCORD. VOUS ACCEPTEZ EGALEMENT OU'EN DEHORS DES ACCORDS ECRITS SEPARES EvENTUELS ENTRE 10
 
SOFTWARE, ACTIVISION, ET VOUS, LE PRESENT ACCORD CDNSTITUE UNE DECLARATION INTEGRALE ET EXCLUSIVE DES OROITS
 
ET RESPONSABILITEs DES OIFFERENTES PARTIES, RELATIVEMENT AU THEME CONCERNE. LE PRESENT ACCORD REMPLACE TOUT
 
ACCORD, PROPOSITION OU CONVENTION ANTERIEUR(E) ET ORAL(E), AINSI OUE lOUTE COMMUNICATION EVENTUELLE, ENTRE 10
 
SOFTWARE, ACTIVISION ET VOUS, REGISSANT LES THEMES OEvELOPPES DANS LA PRESENTE.
 

Pour toute question concernt;lnt Ie present Accord, veuillez communiquer avec Aclivision aI'adresse suivante : 3100 Ocean Park Boulevard,
 
Sanla Monica, California 9b405, Elals-Unis, Tel. : 1+1) 310 255-2000, aI'attention du departement
 
Business and Legal Affairs.
 

r SCaJeform" 

Ce jeu utilise Scaleform GFx © 2009 Scale form Corporation. Tous droits reserves. 

© 200910 SOFTWARE, INC. TOUS OROITS RtSERvtS. toITt ET OISTRIBUt PAR ACTIVISION PUBLISHING, INC. SOUS LICENCE. 
WOLFENSTEIN'" EST UNE MAROUE OE COMMERCE ET 10 EST UNE MAROUE OtPOStE 0'10 SOFTWARE, INC. AUX tTATS-UNIS ET 
OANS O'AUTRES PAYS. ACllVISION EST UNE MAROUE OEPOStE O'ACTIVISION PUBLISHING, INC. L'ICONE OE COTATION EST UNE 
MAROUE OEPOStE OE L'ENTERTAINMENT SOFTWARE ASSOCIATION. TOUS LES AUTRES NOMS OE MAROUE ET MAROUES OE 
COMMERCE APPARTIENNENT ALEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS 

H*Les parties concernees par Ie present accord reconnaissent que la mention legale appropriee relative au jeu pourrait entrainer 
des modifications selon la plate-forme elle pays faisant I'objet de la distribulion du jeu. Toutes les mentions legales sont 
assujetties aI'examen et I'approbation prealable de id software.*JrI< 

Microsott, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE et les logos Xbox sont des marques de commerce du groupe de societes Microsott et sont 
utilises sous licence de Microsott. 
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